PRECAUTIONS 


IhiS disc Contains game SOfto/3refoi the- PSP™ (WayStationi&Firtable} lyStefn. Never use this 
disc on any other system, as it could damage it Read the PSP™ system Instruction Manual 
carefully to ensure correct usage. Do not leave the disc near heat sources or in direct sunlight 
or excessive moisture. Do not use cracked or deformed disc or discs that have been repaired 



Push dawn ana side at ihe j&k as shown and Place die disc at shewn gemt>' pressing downwards 

gerH'y pUI upwards to remove il Using excess until it didtmEo place Slating ihe disc incorrectly 

tcrce ?o remove the disc may resdl in iSainage may resuil irt damage 


HEALTH WARNING 

Always play m a well lit environment.Take regular breaks, 15 minutes every hour. Avoid 
playing when tired 02 suffering from lack of sleep. Some individuals are sensitive to Hashing 
or flickering lights or geometric shapes and patterns, may have an undetected epileptic 
condition and may experience epileptic seizures when watching television or playing 
videogames. Consul! your doctor before playing videogames il you have an epileptic 
condition and immediately should you experience any of ihe foiowmg symptoms whilst 
playing: dizziness, altered vision, musde twitching, other mvo unary movement, loss of 
awareness, confusion and/or convulsions. 


PIRACY 

The P5P™ system and this disc contain technical protection mechanisms designed to prevent 
the unauthorised reproduction of the copyright work $ present on the disc. The diauthoiised 
use of registered trademarks or the unauthorised reproduction of copyright works by 
circumventing these mechanisms or otherwise is prohibited by law. 

If you have any information about prrate product or methods used to or cum vent our 
technical protection measures please email anti’piracy^mplaystation.corn or call your 
local Customer Service number given at (he back oF this manun 


PARENTAL CONTROL 

This PSP™ (PteyStatwn®>PortabH Game software has a preset Cental Control Level based 
on its. content. You can set the Parental Control Level on (he PSP™ system to restrict 
the playback of a PSP™Game with a Parental Control Level tha( is higher than the ievel 
set on the PSP™ system. Fw mote information, please refer to the PSP™ system 
Instruction Manual, 

ULES-00011 

Gams © 2005 Ignlion EnUnamromt Library programs © 2003-2(05 Sony Gwtuuar Fitartanmatf 
I';;:, tvdiisive^ hceinsed to ScmyCompulsr Ertsilanmem Sinope FOR PERSONA! USE ONLY Unauihonied 
cc-pying. adaptation, rsrial, landing, dbErbution sxtradion, re-sale, ajeade use, chartjlag Ian use. broadcast, 
puthc performance and internet, table or any lelecampmcabans transmission, access or use ol Iks 
produd or any trademark: or fflpyrigN wmfc th|[ lorms parr ol this CiOdtlOl are prohibited Published by 
1 gin-cnEnierisinmftRi limited DevelopedlyAwtsome Studios Thecbiwvsfiicatipn <fi Ihis pradtidindudts 
srrtl*are dfcvelaparf by 11* FdrlBSD Feiundadion, Inc. anc ds contributorc. 

Pc 1 i complete list tf contributors please see inaur.sai.tii.jwpsp^iaBsc/psikel.lx] 











PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEG!) 
AGE-RATING SYSTEM 

The PEGl ag^ratirg system protects minors from gams unsuitable for their pgrtioifer age 
group. PLEASE NOTE it is not 3 gu de to gaming difficulty. 

Comprising two parts, PEGf allows parents and those purchasing games for dmkirer to 
make an nformed choice appropriate to the age of the intended plarye-r.The first pait is an 
age rating:- 



The second is icons indicating the type of content m the game, Depend ng on the game, there 
may be a number OF such icons. The age-rating oT the game reflects the intensity of this 
con tent. The icons ase:- 



VIOLNJCE CAO LA.noWAGE FEAR SEXUAL CONTENT DRUGS OISGilMI NATION 


For further information visit httptftaww.pegMnfo 


PARENTAL CONTROL LEVEL 

This game is classified according to the PEGl rating system. The PEG I rating marks and 
content descriptors are dispiked or the game package {except where, by law, another 
rating system applies). The relationship between the PEGl rating system and the Parental 
Control levd is as follows: 


































Quiclt-Sfcsrl" Gamp Summ<3rLj 

lesr your lining dealerity agdinsf 72 levels afliquid maialiein -spredd across G y m worlds! 

JHIG game ajnrlds are accessed Ihfouqli portals arcund a cenfrai game KUO. Uteri Mg a 
neLupme.onlq Neon phc first noNd] is 3psr becauss ii'sa tutorial luerld. ihe simple levels 
ujEthin guide you through element&fg 1 control use of Fleurs, basicotiect interaction and 
so on. nil fnfuria] levels most be completed to access Ihe tougher levels in Murid 2 
and beijonl 

You con loan or save an entire game almost at turn, so p con quicmily picti memirpp and 
carry on exactly inhere you left off. But beware. it's very addictive and hours mill flu by! 

Mmurid consistent levels divided intii 3 Time-based, 3 Fftrcentage-baseil end Slash- 
based missions, followed by 2 Como levels, and finally I Bass level. 

In unlock Ihe next world you must complete all levels luiHiiit Ihe current morld. 

Once you complete a level you mill gel a score based on lime remain®, percentage mercurif 
saved and \m completed., mitti a tonus multiplier applied to lire level type and multiplied 
try the murid you have readied. The lop S Scores per level are automatically saved 

There are many urMable levels activated by improving your rank or progressing through 
Ihe game. Bui heujare: these bidden levels are designed to be ingenious and extra tough 

HLRN liu-ptaifer mode alluius every level to also he played he cd-to-he ad apiusi a friend. 
You troth share the same level and you see yoirr opponent as a somi-iransporeiii bloi. this 
mill help to ledge mho's in the lend. Very addictive! 


Hie rommunfeationfundan ot ihw produd fndudei whware developed by ihe NetBSD 
Foundaflion^ Ent. and fts canli rbutors. For a cwniil«l# IN ot (Mfribulms please see 
ht1pV/www.«ei/o_jp/ pip ■ Ifcense/pspnel.lKl. 
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□eleiuir Controls. Sumrrkanj 


Halt lie SELECT billon lo slum !Iih Help screen miliiin! isvel corhoiliey I le game issnnple- 
p iiisi nv; me analog slicfi To 1' The levels and goife pi Minos coloured Plods 
around. 

[he game das camera conliolsfnr view rolaSe, suan. and Plod lotus Vju can use These lo 
ctnEfDl Luhelltei iiou are Ming ai the wain Plod close up, 01 stepping dad; It see all liie 
Plods ai once. 

2«ni In/oul using lie L and H notions. lolale itfi/iliihi rising Hie □ and O. tifii 
up f leu ii using Hie A/X doTInns. ; :|i >1 died ficus using lie lefl dneclianal Pillion. 

Piess He SIM Mn In pause the game and adiosl vaiieus game, cnnliol and camera 
options 

Piess lire HJHE intloi lo gull and return To tde PSP™ home lien Idal's it - enjoii! 
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Se»t+lnq Up 


Sei ui rr.p ftp™ sqsrer according to me instruc lions is irs insfrictmn man pal Tjn Itie PSP™ sysrem tn and Hit 
POWER ind ica to uni: ■ f Lg m - n. 'lie Hmi i henu dill be riisgiliijii Press Ihe SP£I I $ch [• open the disc co wr. Insert 
the Mti Maclean's™ tknuif™ d« uiii lie label ad e f acmt me leu bf lie PSf™nsieiii and men secuieii 
d:se me disc com 

Seferl tte « jtMi fi-m Hie toe Henu and Hen select IN ® m. fir Image Bf the sofliiHie mi be displayed 
Sekcl ihemage an* press lie X bid'on to commence trading 

PLEASE 1011: Ire infrrualii n in Ihi s m 3d iai mas correct a I Iti e lime if go tg Id print, but suae ■ inor changes may te w 
bee n m ode late in the products derciopmen. mi sc ice ssftts for i his taiuai haie b re n fa 1 ? n fret nit Eng iish wtiM 
of mis predict arid some screenshots mtgpir haie been taken [ on p-completion screens that :iff?i slightly [eon 
those in Ebe failed product 

HEfIBHV SUCH QUO™ 

Ta save gate settings anf progress m\\ a HemoriStiS Duo™ into the Memory SAch Duo™ slni of Hi PSP™ 
system. Saved gemedilacanbe haled from the same Hem«y SiihDao™ or i:iyHem«yS^A Duo™ conlainii 
irevioKRtsnvIfiaine data 


Language Select 



Esi the lefnmtfnn t right tuitten to select the language flag that matches the language 
qou require. From men on. all menus mill he in qour selected language, me options are: 


• English 

• Spanish 

• German 
•Italian 

• french 

&L- 
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WIREzLEzSS CWIAN) FtATURtS 


Suffuse fits mar support Hireless (HLHN) prciiialiiii allow me user re comitate uiiiii other 
PSP™ systems. doiumedd dare and compete against oriier users via connection In a Wireless Local 
MM M 


( 

M 


i ip ■ .i ■ ■ ■ r. — . .. lu 

frTSPa wHv«. X 


I HOC MODE 

fld Hoc nolle is a Wifeless [WLRNi feature M alinuis rum or more individual PSP™ 
systems to communicate tecriii iiriHi each oilier 



SlTrJ 

IJhsrrg 


GIMESHBRING 

Some software tines feature Um Sliming facte luhicb enable the user to share 
specific game features uniti oilier usis mho do not have a PSP™Game in rheir 
PSP™ system 


IHFRiSTRIlCTIRE NODE 

infra shoe tire hode is a fine less [NLUI] feahiie FtioE allows Hie PSP™ system to Itnfi 
lo a netiuoM via a Hireless |HLRH] Recess Point fa device used to conned to a Wireless 
metiLiojhf. In order to access Infiashuciore node fealures. several addihunai items are 
required, including a suhscr-iiion lo an internei Service Provider, a oetorh device [eg a Wifeless IDSL 
flauier]. a Wireless [HLFHJ Access Point and a PC For foillier information and selling up details, please 
refer to ttiePSP™ sgstern Instiuctiiin Hanuai 

NOTE: tfeicury DflllJ supports HD HDCMDDE. 


Q'j)® 

(fatal 


DpFcault Cjame Control*. 


The control configuration screen is available iij seiecNrrg Dontml dptions [mm me Main Hen 
This screen summarises each game control and which piimary colours combine to form secondary 
colours If is also possible lo mnppe some of the hoften controls bg using lie up button / doom 
button to sboiu alternative control lagauts: you must press the X button to confirm the neiu lagoui 


Change 

camera 


Zoom out 


Zoom in 


mod* 



Till I my 


Tilt Camera Up 

R5 Camera 

lilt Camera 
Down 

Rotate Cam am 
Pause Game 


Change large! PI on 


Help Screen 


TEirControl 

Throughout me gome you guide the mercuuj Olobfs] around simpig by hiring me iron until toe analog 
slick the more M gnu apply to me level the faster tbe mercury mill flam, it's mat simple. 

Help Screen 

Piess and hold he SElBt button to se* Itie Help screen tiunnq amjievet.The Leip screen shows p tbe 
coicu: m iLies an] gives you a Uesciiphon ef t?ie objects yju.mil encounter eurirg he game. 
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Generaiiu speaking. the vieu oa the screen follows neur main hiob as it moves about me 
level. Yon can zoom in and out. and rotate around itie blob. 

mere are limes uiheia me main hlob mill spill info many separate smaller bias, either 
because you need them to, or because they have become trapped. By default the game 
camera ip ill pel I bach, truing to beep everything in tint 

DEFAULT CflHERfl ZDDH flHO ROTATE 


Ihe 1L . and ■ • buttons contra! [tie following options:- 

[ 1 o 

Mb camera left l \\gill 

A/X 

llaise/iojer the camera« 


Zoom camera in/out 

EMU NODE!! 


The up, 1 eft- damn and right directiDJiai buttons control tanning options: 

Up directional button/ 

Toggle between single blob close-up focus, and 

down directional button 

mold-blob zoomout locus. 

Left diieclionai bullnn ! 

Toggle Ibe camera focus’ between each of tbe 

right directional button 

separate blobs on the Frag. 


is icon momeniariiii appears on the screen Men you have switched me 
camera Id looh at all blobs on the level, resulting in the camera learning nut 
to get all the blobs in view. The camera mill zoom hack in if the blobs merge 
or some fall off me edge of the level. 

is icon momentarily appears on hie screen uihen yon select the camera 
ta looh only at one mercury hlob. Yon can lump the view between all me 
hiohs available using the left Dolton / right hulton. ta you are inohiog at 
only oae hloh you can zoom in very close. 


In mis mode, anyoftbe blobs that are still an the level boioiii of sight are illusitaterl by small 
arrows panning off the screen edge: this is lo Keep yon aware of iiie positions of oil of year 
blobs. 


















Mdin Mpnu 




erruru 


Neu Gann 


Two Player Gane 
Load Cane 
options 
Hatch Movies 


leiu One Plaijef game 

len you select« ewCR ilEafieuion^-piayer pie ill be started from waicli dndanij previous gene 
progiess, sei-uo data or scores held in the nerrnry m\ m roi Pen saved u.m De ml. 


THe game flies you domu into rhe eimMI). around utoiclt are me Gpciriais info He wonas beyond 
Mailn. only ofie pormi -s open - is isfoi IP HEOH world. leon is a inloriai area in rufitoh you mil! 
iiiorn togn 13 simple levels lohich introduce you to oast concepts o l lilting, colour Ming and 
splilti ng, i ire ra cii on ml cumin game o :pc r^ i He Faint so-ops - la cha nge you j p Mis entuir - making 
flK.siyilcNcllvateilyaiesandsQ on 


Initially nnly tte lamest level cf?ac!i game type is accessible. Ml niter level; are tichcif. assticun or, 
a red cross symbol on each Vou can only access these by sequentially compfeflng \k tomer levels. 


ruio-Plap Gome 

Is option sets ujr a ruin-player game using rne rlLHN tcmeci on. in this Me. hue people play Itie 
same Eevel in a competitive (inner on turn separate machines. Each player sees Heir opponent as a 
sorni- Iransp oren r M . Vou can Hie n see mb n is unn in g. i os in g n i in a ness ; Diring iino-pf ay er fid e 
lie games status display mm true sets of remaining levels, and linn isshs cempiemrs. but only one 
shared count damn timer. 


Please refer to the special fmo-playei section latei in the manual fni more information. 


Load Gair<e 

Sfifclmj ine load Eire optionuiiiibfineup Hisii-MlSm EaMiliMpiPSf" uhiMii Mui 
t|Euloli 6 laprmii$ii| smtipim. 


Iplions 

lists m life from the Nain Menu and also the in-game tee Menu From toe bplion^emi “i ” n 
adinsl life settings fur camera rafale (90 degrees. 45 degrees nr free movement] jo j adust me jfiiiime 
setMgsfor the sotd Effects. the hachpund music and Hismeftwy scuds 


select 


bpvpn 





















Cwsme* Structure* 


The Mdii Hull flenii 

Heroicii cnnJaiJisS ojnrids nf 12 levels each, making 72 levels in trial These raids aie arranged in mdei 
of difficulty around lire edge ufllie game's central control mi] 

Vou see lire Hub as soon as m start a m game, but i|tru return la the Hub by leaving a ujorld's Level 
Select screen, err after stalling a biand new game. The Hull si* Ihe SiuarEd entry portals. If a piffll 
is open yen can enter ihe Level Select screen stimrin through if. Each portal mill unit open if po have 
completed all 12 levels in me uinrld before il. If p complete the 12th lever in a world. me game shoius 
a short video and gurries p out Id me uioitd Tod inn ere gnu are left lotihiny into Ihe next uiorld's open 
portal. 

f he rum Ids' ram. es are: Neon fe asq fu Iona I m nr ld|. it uariz, Hqu a Kef o. He lias a nd Han n | Ihe hardest] 

The 1st Horld HEOH ~ Tutorial Ms 

Htea you start a neiu game, only me pi tat into Neon, ihe 
tutor a: world is open Neon levels are very simple and 
r nfsnd u ce you tn Ih g basic aspe els nf game ploy sue h as level 
tilling; colour blending, colnui-activaled switches and pies, 
moving floors and oilier elemsnfairi objecl rnteiaclron shills 
that you oil need to learn in outer to survive the mine chat ten pg levels m latei worlds. Many tutorial 
levels can he completed m seconds, whereas some higher world levels mill lake a lot longer 

Each tlm e yau sla 1 0 level, the came fli es go u ar 0 und the level tn rnir oduce y on In its layout 

Vou can ship to the My pray the O button Hum. in tutorial levels you mi it sec in shoe linns 
explaining uifrat tie lime limit and main pi are. 


Level SeTed Screen 

The Level Select screen shoos a risiny tier nf IE levels per 
world. Ihese aie splii into ta Iims-hased, three Percentage 
and Ituee task-hosed levels, then hi Mu and one Hoss 
level. 


Vou star I off at the ho Hum and unloch Ihe highei Levels bry com pie tin y the turner ones. Lu died levels a 1 e 
shown mill 9 red cross. Use the directincal buttons tn lump lit; you cannot tump orflo Inched levels 
Starl a level until the X bution. lire butli mill let you quit and relrn to the murid HP. 

Compieliny Ihe Buss tevel invn ves Salving all level abject m as meII as battling a neur ga m 0fleet in 
feature: Ihe requirements mill he fight. tihenpj camp tele Boss levels the gome plays an introductorii 
video to Ihe next runild and places qori bai:!r in the world Hub facing Ibe neniy w\iwM world portal. 
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imixm 

RarelKVeBs ais primarily abrruf to fast pi rati complete Shelevel before the lime 
runs riui Its Ibelevel bealDSL the maximum; tine is displayed. II ajarfiiny sound will be 
heard B seconds before ii teaches lenr. Ui flare levels. saving ajnur entire blob isnol 
as impoitant as the lime laden to got to the Finish but although a smaller hteb travels 
faster, you mill yet fetuer paints jar losing some of the mercury I he level nil end if 
iron run out of time or the rnercnnj level [alts below itie ntnimum. 



Percent Levels 

In Percentage levels, pu need to preset as much of Ibe mertunj blot) as possible 
Keep an ege on the mercury level metei in I be stains fa plait, as II mil] show the 
minimum required for level completion ifijour level falls below the mini mom. quu wilt 
fall itie level Th« count down timer is more gratis than ora Dace levels because 
blob preservationists mart aim. 


mWKB lasltLevels 

lash levels have a nunbei of beacons that need to be aclivated using coloured 
switches arad oilier devices the further you progress through the game, Ihe more 
puzzling Ihese levels wiil become 


<3' Combo Levels 

Combo levels combine \m main ubjefc Race and Peicen-lage nr Percentage and 
lash They are designed to test Ihe sits ywr have learnt in shills from Ihe earlier 
levels. 




Boss Levels 

Boss levels coni ne ai I three obie cli ves Com pleli n a a Boss level in ill unlock l he ne kI 
wrarlrl. 


Us gnu progress through Ifieyame. alt Tire lime limits get tighter, the minimum mercury levels increase 
and lire number of lashs goes up. If yen can complete Ibe Boss level for world sis yen are pbohly fiom 
invitee: plane] 

Baste Target Cot III Levels 

ihe aim is to gel as much mercury across tee level in ihe shortest time, by whatever means possible, 
and light up lire end beacon and ani| others required along the wag Some levels end jiriti a single 
colour-activated auifeb I toe need lost one ling blob of mercury tra reach il and light up the end 
beam, su lory as it's Ihe right cutiwi. Other tevals have pressure sroitches llial can only be activated 
if you gel a cerlain amounl of mercury In tniicKi Ihsjrajie switch HHO heepil itiere lung enough for 
ihe switch to count up and activate ihe Med beacon If pur mam blob is not big enough In fully 
aciivafe Ibe pressure switch m Ihe count up bars shown il II stop before they reach Ihe end. Some 
levels have multiple task beacons: these can he completed in any order. Ihe level is finished when all 
beacons are hi up 
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Summary or Level 
Se=le j c=f structure* 


©X? 



OX 


X? 

Comdo s 

tin advanced ieveH uiih more rhai 
onerequirsmem 

-- A. •- J 


(Mm2 

1 advanced level where the ain is a 
comd natian of doth Pmeftlage and 
TaMienoes. 
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__ mm _ mi 

*. __ 

/tv 
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• 

Dace level 3 


Percentage Level 3 


TashLevetS 

Siirilsr to Level l 


Another step up In 


Iven more difficuit then 

duT tougher still 


difficulty comped Ec 


Uerel S 


Level 2 





\ 


flats Leiei 2 
ihe aim ismesane as 
Lerei 1, Dur rns rashuiiii 
tie tougher 


Percertiflge Levsl S 
Ihe requirements me the 
seme. Slie challenge 
iroie 


V 





TasH Lewi a 
ine sim is rtis same as 
Task Level 1, dur ttis tasks 
uiill Tie nerder 
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1 © 


X 


9 1 
• 

Race Level 1 


Percentage Level t 


lash Level 1 

Merriiimim 


Get as muck mercurps 


Use Ihe mercury fu activate 

amount ofneinira m 


possible to me finish Flag 


lash terns ilfhouT losing 

itie finish Ran as fast 


But deep an eue an the 


toonucTi mercury or 

as possible 

> 

time unit 

!v _ _ | 


running nut of time 


fen 



































































The* Score Sij£»tem 


Vuu ere only cjiarded a scare j m iidu mcessftjllii compile a level 

la ch af Use 72 Bevels nes its oiurt High Sc nr e I able; the s m re s airaintil m unique lu that it m\ and are 
i! comparable hi oilier smaller m raeyer levels. Mare plenty nf mays fa maw m scores. 

nil u High Score ladles are vpdaled whenever you. sate pur game, sa pa m tji it op and improve 
par whole score binary tiver time, fturnht m\\ frist occasion you star! Hie game. 

HI ihe slaal 11 f a new yame. the initial top [dui High Scute entries are set In Wes achieved he panels 
:lniin, Memirq testing. sn to yet to tile top sput pa'll have la he pretty ynatfi 

Ihis numerical score is based on the ituee Heg level-type aiplives being: time remaining [Id the 
nearest moth at a second], the amairni af mercyrq toff po the nearest percent], m flow many tasks 
iiou com pie led [deluieen I and S lash deacons lit] Time is also a bonus muilipiier depending on Ihe level 
and tumid numbers. 

ton leceive ion points In Ihe time pari of the scare for each secoml remaining, so if Ihe lime remaliig 
mas 10.9 seconds then ihe score uill he 1.0311 paints. 

ihe percaitage part af Ihe scare is l 5 pnints pe 1 pe* cent af mercury left an the lever qI completion This 
gim a marimnmnf 2,50(1 points fnr presetting all KM flia! you star t off milt). 

!he task pit of the scare is iimrhed mil as SOB pom Is per activated lasH deacon, including Ihe beacon 
al ihe end nf each level. Mosl levels have one deacon, but some of ihe more complicated ones have op 
Id G Beacons sn it's possible to get 3103 points just activating then 

she bonus multiplier erto applies fa the leveHype component part of the score. BUT no ComDa or Boss 
levels llifs multiplier can de applied to tine 01 more of ttie component parts decease they are levels 
lube re you have to concentrate an two oi more ohjediiessudi as lime aod perce ofay e. So. a lime and 
peicent Combo level in Hoild 4 completed ruith 18 seconds spare and wild Gif mercurg 1 enabling ami 1 
lash complete, could earn you |!B 1 IIIIJ s 4] + [GO 1 SS 1 4] + SOB - 13.730 

Hdhj t0 improve your score 

if your scare is goad enough ta he in the lop fine fnr Ihe level it mill he shown listed along ruilh 
Ihe others. 


tou might IJiinH that gnu have dene exceptiogaily well completing II in record time nr saving the mast 
mercuiij and complying ail the task DHT ihen uiJien you see your score in only 5fh place and the others 
above teak much hi her iwu nil the left niontforing hum on earth Hie seme could get hetfer. Me its 
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Colour Mfxfng Rules 


Far Hie purposes aF he game, nereLru appears as silver ujtien il's made up of aoq nitfure o| rhe Ihree 
FitmariE colniis Hed. Blue and fireeii. 

ling combinaTion of Blue. M and Green mercuru ufll form a silver Blob. segardiuss of the 
quMies involved. 

Men diffeienf coloured aims are mixed, lire original colours ore Iasi and IP Mob becomes Ifie neu 
colour ihiuiiajr IP image beloai ertplainslbis: 





Primafii Colour 


Slue + lied 

line + Green 
Green + Red 
Slue + lied + Green 





Colour Hiring Examples 

• If a small Red blob is mixed nib o large Green blob, there soiling blob mill be pure and 
\k si zero ill be equal h lire Mlobsinlota! 

* If a small hag erP biob [made up uf line + ted] Is miierluiilb a Large tree n illob, Iheresuiling 
M mill bs 
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PldwjinQ <3 One»-Plc3ije‘r Dc3me« 



H! the start of each level p mil! have a Qjarhln of mercury on a trap 0 k simplq lilting lira trail using 
the analog M left, light, up nr dun IN macurq mill pom around 

In wm plicate milters, rarivos ohiecSs ire positioned nn ihe trails to help nr liinder pr progress: in 
some cases tfiep can rfnrti. 

liras? objects ntfli| Imw! 0 different visual appearance in each uerlrUuf their functionaliti| is line same 
fhioughouttfie pe 


rtefcimi Leief 

litis y auye shams horn m ch 1 ercn ry rja 11 it a ve 0 s mete in y is Inst or 
du strop litis gnu ye hi ill drop Vorjalmago stmt with Wl, 


Perrenf Required: 

Fill levels require you to hetp a certain percentage ofmercuiq active 
on the level Itie minimum for suriiml is stioun dy the Irurt ijellom 
snows on the men cur t| gauge. Ef Hie asnou nS n f nreicurq q on have falls 
helou the Percent Required, lltert file level mill end 


In-game Status Uindouj [one-phyei] 

During a level, all lira information qou need is presented tv m hq I his status area on the left of 
the screen. 


lime. 

Shuns the lime m have 1 emai m n g iv complete the level. 
Complete the level hefoie the time suns oil Itiis flashes rad and 
males a warning noise in file fast III seconds 


lash Beacons: 

Bll levels inquire qnu In cupiele certain tasNs fn order in finish Ihe 
level, hi Ihe start of each level the number cf blacli hones Sells pu 
horn many lashs qou must complete Iv finish Ihe level, 
flsq.iu complete each tosh, the tlc:;h ham l.gut up lo inform pn 0$ 
your pro press. 
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Pausing Use Game Dining a level 

Press Hie SMUT button diving a level to bring up the Pause Menu. Ik Pause Ffenu alums udu lo Fake a 
brealh ff on Itie Nqiid map Pern. PuF also gives pou access In a number cf gairie op! id ns. 


fl es urn e level a ft ere trap 

Rcsfait tfta lewl from llic beginring. sIhuihiq 

Ike level intro and fash details apri 

Camera options 

Con Iriti Options 

Cha nge aifdlu volumes 

(IuiI current level and ralurn In the 

Level Select screen 


Level Finished Menu 

When pdu successfully complete t level lire Level Finished H nsiu unit appear. From Ifie menu hob have 
the follnmg choices: 
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Ploijinq <a Two-PIcayer Dame 


(lie object of ? Iiuii-|ilaiter pmu is simple; 
finish rhe level before qoui oppunenl and 
before the lime runs out! 

If une-platier fails or loses too mncJi 
imrpver the siSeJIten the olher player 
automatical! g ujins! 

Viju bnih play rite m:\ same level, starring ai Hie same lime with Ik same iniliat lime/percenleye/ 
lash limits ns shaiun m Itie luia-plaqer Stains lispiei! burnt 

Vnui -appuncii'spiicrcuiiiisiliiilicartii aaiimir saecn dy a ihosi blob lulih-an arrniii above II uihlclisltuius 
puttie colmii.slze a in) position of per adwfsoiii. Hits becomes very useful ruhen pur opponent has 
nanaped ta 0 up inla niffly small he blobs, or yau m use II tn uinrh nut if they trave sacrificed half 
Ifieli oiiginaiblnb justia get a liille exlra speed 

Either player can eh nose in concede a game, nr if both players decade to concede at nitre Ihe game nl 
he drawn 

Here the game is men. Inst m a™, you mnsi decide uMei tn play an oitier level, nr hnesfartltie 
current eno 

in-pit Slate Window Duiioj Iiuo-Pfayef Games 

Hie Steins Hindnio used in lino-player mode is sHghllij different liiaitliie 
version used in om-p foyer mnde. You are imth sharing Ihe same level and 
the count do mm lime limit, as me II as tlte percentage and lash requirement 

UjI fbere aie nun tiuo seis of indBcsTns side bt| side so ihst hath pipers 
cun qiichtii see mho's got Ihe mosl meriusy left and task completed. Vou 
can use Ibis In moth out ihe other player's strategy 

V-iur infarmatian foi amount of mercuiy left and laas completed (Left 
hanrf sldo| 

Dpnenfs infuimation fur mercunj left and lashs completed |Hiy?if buna 
side) 

i€iuse both players aie on ihe same \ml the 0m arrows for 
minimum target peinentage ruill always he Hie same. 

Tile lash beicon total mill be the same for boll players 






























Seting up d Tmo-Plaqer Game 

* Before Martino a muHi-plajer gams, please ensure the NL1 sailed on ihe P5P' M is set fa I 
ton mil! nd lie able In star! or join a fmo-plaiier game unless lie HLliH switch is sel la OH 

* dole on neiiuorN performance; If Hie client notices a Dread nr plletii moviemenr in Hie menus 
w dur-ng Inin- plagei plap. Hiisis most lihnig due Io nefimrh pei for m nee Peg iaP aiion linder 
IP es e drciimslaoces. please h y In mo ve Hi e PSP : " sjsle ms closer ioge Ifier and remn ve a ny 
nbslructions fniin betineen liiem. 

* hnlds dhjul Ihelmo-piayer games 

- The Pause Menu is oul available during Hie level jitrarluclDru fly-by an) Nelmw 
Synciiiomsahon. 

- if either piagei notices a breali m moTemenf of Ihe oiler player's ghosi blob, Is is irnbratira 
ef the neln rrP performance de pdaliai In P or IP ese c ire umstanries. pie ase Irg In p osilto n IPe 
PSP" sysiemscloser logelha and irq to remove any nDsIruclions from Mm rhem 

- Choosing file 'quit 1 option during e game mill DISEOMECI bolh players from Hie two-player 
same anP rein rnitolii In Hie Star menu. 


HostiiiQ a lujo-Plaijer Game 

Hie firs! thing In do Before goo slit a mulli-plagei 
yame is enter IPe name pu uiish In use. Use Hie LEFT 
Pulton f RIGHT hullon lo selecl Ihe character It change, 
Ihen HP tnillon I ID HP hulton ft change si 


fi player can choose to Slail a Itelwnrp Gams (tost], or 
Join Htlmorh Gone [client]. 


Hie play e i luh o sla i Is a ga me i Pen mails foi someone to 
|oin that yame If Ihehnsl chouses III decline the client 
I Pal altompls hi juira, IPe host is returned ki a Mil 
foi plage i In jnin' stale, and Ihe cl Ml is relumed lo Ihe 
list of storied gam 

luce IPe host accepls e client Boiti PS?" systems are 
connected to each other If this process [ails, please 
move the PSP systems closer together 
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'll? iitsr lilthen tee nilrich run i Id aid level to p oq 
Both p ajers get a Kleplap shoujing iht current score: 
pour score Is shown on trie left an white. and pi 
opponent's scoie is sltomn or I tie rip in red. 
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Hkn M host chooses a level, le level mill road aid 
play mill cummence. 


HATE: The levels ava Had le in a huo-p leper game are those avail able in He hosts s in gl e- p leper game, so 
poi may wish to load a game first in order to have more levels available to pay 


Joining a luio-Plaqer Gome 

lh? first thing to do before poo start a multi-plaper game 
is enter therm pors wish to use. Use the HFi button / 
R:GH| button to select the character to change., then ine 
up button /da run button to change It. 




If m cheese to \m a game, ttercurp will search for 
games thci have been started bp ether players and 
pres ent yc u ui ith a list of available garnes. hid icaling the 
name chosen by the host and the percentage of the game 
ttiep have completed. and thus the (lurcher of levels 
available for the fiiM-fllapei game. 




You llien choose uhiclt game goo misti to join and press 
the X button to confirm. Voir must ihen wait for itie 
host to either accept ci decline the request. 


If the host accepts I he request lo pi pj most wait for 
the host Id select the level Bo be played, the fino-playei 
game uiilt then begin. 


If the hast tees in decline the client, the host is returned to a'mailing for plop lo join'stole, ami 
the client is referred in the list of storied games. 
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Cotaed Switch 

Hcliraffl Hie CBloumd switch by moving mercuni of the same cosour 
onto if. The smirch mill tie eonnccred bi| [lux tines in a nearhq gale or 
oilier device uihflch mill rhen he ndlvaled. These switches can tie a 
variety of colours. Mding plain silver 



Beacon 

■eacons iighl op up luhen a las# is successful:! conUtlal lheu aw 
clearly visible because iheij stand above rr.a surrounding level details 
Iheq are activated hi| coloured switches or pressure switches 
connected to itobypui lines. 



Prate Melt 

Ihese aie only aclrraled uleh you mure a certain amount of mercury 
onto ihem. Ihis causes Hie chevrons to sequenliaMq light up. If you do 
n at have enou gh mere uiij on ihe suiitch. the lights mi II stop s Oort of It e 
end. Ifou also have to heepihe hint) on Ihe switch until ail the chevrons 
have illuminated. 

Paint 5Hop 

Pass any Utah of firory Hough This device and it mil change its 
cotniif to match the colour of the Paint Shoe 


Flux Lines 

I tieso pr iuR -hnes c onrect s n if c h es a id of her e ements log e 'he i s n 
v • •': you can work not what is controlling uihaf. lhey am irate ai differed 

sps els de pen ding on whether they a re a dire or cat. 



Flux lmi!!e! 

iheso devices come in pairs and are used to activate objects that are 
too far away In ire linhed milh a normal pin; line. Hhen they activate, 
they rotate and fire a beam of energy at the receiving unit In aclhflte 
a nearliy dement Vou must match inhere lhey point in case ttre 
receiving unit is nut nf sight. 



Filler Door 

Only meicury nf the same colour as the filler can pass through a filler 
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Door 

RIIdlus access to neiu areas of Eire liaq. but lliese open and close 
depending m leeiU snitct es. u r are limed roipan and shir a 1 1 egwa r 
intervals, Some (fours slide open or shut depending on tire lilt of tie 
level itself 

Platform 

These move at different rales lelween lino unconnected parts of lie 
level, andean le used to transport mercury around 

Pile Driver 

Pile drivers sirihe downward at regular intervals anrf if you yet CdUynt 
in one it will scalier mur blob all ovei the nearly aiea nr m off lie 
tray itself Be very careful gelling past this device. 

Pusler 

They might le slow but iheg are as dcshuctive as lire pile dliver 11 ey 
can pusti pur meicury right over Ihe edge or into oncoming Merccids. 

Stan 

ibis simple character rolls around in a preset wanner stopping to 
change direction luhen encountering any obstacles, including mercury 
Stan will ciuqs turn to He lighi when his troth is blocled. Vny con 
therefore persuade tiinr la roll onto switches and other devices n.here 
ynunigntnotwanttoEafrepr nfrcru 

Spinner 

There are o variety of sp;nnersthai either move in fixed angular steps, 
or rotaie about their centre defending on low p push them around 

Gear 

Similar in nature to He spinners, with He e*c option thai Hey con onto 
rotate ill degiees at a lime and usually need tn he activated ay nearly 
sn itches nr Pu* transmitters. 

Grav Sender 

lhis device lies dormant until ip get near 11. Man triggered it 
shimmers into view and dfags nearby mercury Hobs upwards by 
inveiling Ihe local gravity field Viu can use them ro [ling mercury 
across gaps in lie hag nr over walls. Ml if p stag in lie middle of 
them they ean slich gow mercuri|tothe underside of jpalforms: when 
lhis happens the lilt m\\m are m inverted, not lust He gravity 
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Jacob's Ladder 

lias? ire NUt-tnm (Mitts thugtd min riiiitis if toils of 
elecliicily Gel Ido close lo them and m mill dm chunks of qtirr bleb 
vapourised uiih: ihere's nothing left IPs guiie a shading device, M 
fee s always ways around idem once you dnoiu itieif beiioviour 

MM 

This aosiy unis cfeatler mm tides eshng mercuiq. if you siray 
loo close in MdpEiolt hiving a piece Med off. 


This bridge too be used 10 reach inaccessible areas of m nag: ihey 
ore lowed by drappiry some mercury onto Hie small lowei scoop 
Somsiimts ycu mill need lo mover i&e mercury : M Id drop lire 
bridge, ^ ii mnij be required later 

Elevator 

Used lo I; or spoil ine:cury Id drffeienl floors uj the Uoij. May he 
nimm by mien. 

Teleporter 

Hove gout mercury undernealfc one jf these and il m\\ gradually 
teleport il lo nnulher area of The level fe might be unreachable by 
normal means. Same Teleports may be One Hay i| sc mode sure 
you're going ?u the correct place before coo decide (airy r out. 

Vacuum Pipe 

Vacuum pipes are sometimes fixe U, and sometimes moving or Did in 
big circles. If you y?l loo cicse lo lire enhance funnel p nHI be 
groduoiig sucded up. mmd along o mum lube and spar out the 
oilier end. fee devices can he useful, or Wed os a hazardl Ton'll 
have lo murk feoulmhenyou gel fee. 
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Mercury Credits 


Concept and Direction 

Norris Butter 

Ircher ttaclean 

Me Smirh 

Researclr aid MvetopmeEit 

Production 

Jed Mayers 

Bob feiftenian IProdiicer] 

MerH Hebst ef 

Graeme Honk 

Projramming learn 

Audio ceding 

Jet) hdiiers Uteod nf R8Q 

Gordon Hayes 

Ed Hradten (Head Coder] 

JebHagers 

Ode Smith 

Me SmiHi 

Fred D Houfbe 

Rich Turnbull 

Husic and SfJ 

Sie Burcher 

John Hancock 

Marti Webster 

HiEren oiocmfiEid 

Design 

Morris Stiller 

itcber Maclean 

Gordon Hayes 

M HigpelE 

Steve Jones 

Bid) HancDch 

Gareth Itiamas 

flit and Special Effects 

Testing 

Bare Benson 

Orem Narthcot! [Head flrfisT] 

STeve Clines 

Beta lund (Lead tti list) 

[like m 

Chris Stiarplag 

Ban rtcam 

Hardutare Support 

Nina Smeoiie 

Hi he Hart 

John Mobs 

HevHichs 

Special Thanhs 

Rich Hancock 

David Spencer 

Norm Chung 

Nation Lance 

Harh Rntonit 

Tom Davies 

Antonio Flores 

Badgers [Mew] 

Tools Devtiopent 

lev Bonier 

Linda Naizie 

Fred-Onourhe fFeots lead] 

Darren fine 

Gave Spencer 

Nick it!* 

ttam waster 

iWaeL nm ana Hannah nwico#. 


twenty-one 





Mercury Cre»cflt£i 


Hie Mm 

I.T. Manager 

Mn anf Linda 

a mu Bailed 

Hick and Sarah 

Hod and Helen 

Finance 

PJ and Kelsey 

KittiarrlMe 

IheflpqOapffe 

Ismail Essach 

Olio. for. welt. being cole n puffy 

Female Support to 

fumpaan Pmcuct Manager 

Manor Komar 

Snjvie 

Ut 

UK Sales 

Hagali 

Simon Insult 

Nendy 

Mine 

Interititinoal Sales Manager 

Anne-Marie 

Phv litn 

Matte 

Sie. 

Aiiniie 

apetahnis Haiignr 

Jon Sreeia mail 

Malt 
tea! lief 

Ignition USB 

Ellen Fun! Ken Mi 

Emma 

Jeff KilLMiclaael Huraide 

Ignlon Entertainment itsm 

Ignition Japan 

Managing Ditecfoi 

Kaz IKestiib 

<i|ai| Chadha 

Meting tiwclni 

Hi tfi Special ItiaoKs: 

Pa vs.. Layla and Harina SfEeraman. 

CiegBamM 

Corine. Manisha. Keairaml Hamcn. 

Development Manager 

Robert, Det» and Candy Philpot. 

Hjay BFinUlaifChadlra. 

Jirr Philljjot 

Kichif, Elite. Befteij & Baileif Min. 

Packing layout and Manuals 

Gunnar 5 Brandi Styles & Dan Carter. 

Buy lien. Jack Uoc-bg Parul Kumar. 

Helly-ann Styles 

Simon and Altai Cootie and 'Hie girls'. 

Product Manager 

mi ou! mums end did uiiio iniitoui mem 
this gome raid nnvei hew been passible. 

Peter fin liinson 
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Techntdl Support 


Contact; 

s uppoTr@ign ilian enhca. uh 

Hetailes: 

ujujuipirtniwntjconi 
iijuj iu.sujesomBuh.CDin 

Hflfffllhl: 

mm m\mmi lth. limited wmRflJiTV; 

Ignition fAteitainmenflM warrants tithe original consume i purchaser FF:a: ihe medium on uihiclt Hi is 
computer piogram is recorded is free from Ejects in material and iMUmansliip fw a period of M- 
days pom the dale of pun: Pais If a deject coveied ty this limited wairantq dccu >3 during this Ufl 
daps luariantg period. File defective product mill k leptad free of charge 

Please retain the original pi a phofoccpij of qoui deled sales receipt in establish FFie date of purchase 
fin In-warriniltj replacement. For replacement. return Hie product, uilti tfs niig^nat packaging and 
receipt. In Hie relailer from ujtiicti the safluiaie rues originally purchased In the event that non canon! 
obtiin a replacement from the retailer, please coniacf Iff on tnieriaiomenf L'd 

[hisuiarranly is not applicable linomtatuM and tear Is wanantq shall nnl be applicable and shall 
be void if the de feet in fi ignition Ente it Binmenl LI d. so fliu are pi uducl has arisen Hu in gh abuse. 
unrensDnable nsoiisfrealnienl. or neglect. 

This ui arranig is in lie u o f nth or inarran lie s and un othe i repie sen laiions or cl aim s o f m g n ature sfial l 
be binding ore if obligate linHion EriFeitarnmenl Lid ig luairapfies applicable in this sop mare 
product. Including warranties of merrtianfotiililpnrf {i loess for apartlailar purpose, are limited 
In Hie i-dag period rfesciihed above. In no event will Ignition Entertainment Ltd. be liable for arm 
special incidental, or consequential damages resiling from possession, use 01 malfunction of this 
tgritionEnleitarnmeritlti siftuiio pmdeict. 








CUSTOMER SERVICE NUMBERS 


Australia 

"(Calk chargad si lota* rate$ 

1300 365 911* 

Be Igique/Belgie/Belgian 

T^ril spfifeJ la«l / Lftfcale kj&Sten 

011 516 406 

Ceska republika 

222 864 111 

Pc ■ Pa Q:00 ■ 17.00 9c*iy C*ch 


larftjwaiKjdle lekfcnrfch Pn data nbfmawapffpadnMf daisi pem« K;oo5a>,H|te pfosJn 

www.^avslailoftsoflv.a wteirete^mi^ +420222 in 

Danmark 

support*&d 1: playstation.com k"an-l redag ' 8-2*. Ler-sendag ls-21 

70 12 7013 

Deutschland 

’■(OJ? Ewei&rinut*) Womog bii Frcirag 10 c& bis ?d 0 

01805 766 977* 

EAAdSo 

’Ee-.-o.n Jfpciian 

801 11 92000* 

Espana 

902 102 102 

Tarrl a naaDnd 


France 

PriK <f'.m ftppel forsJ ■ qlwipi du iundi m sarodi 

0820 31 32 33 

Ireland 

All calk charged a? Nalional Rate 

0818 365065 

Israel 

09 971170 

Italia 

LuiVvem- ftOO ■ 18 3o e Sab 3 ofl ■ 13 00 11,88 teniwfli i d e^o + JYA al mirurtfl 

199 116 266 

Fesl-'fl £.75 ttntsiilhi i euro + IW a mintitfl TeleSoni Pelltiari seconds 4 pane tariff and preiteilo! 

Malta 

Local Rate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

Inteclcfcale bEten CMprethfl turned uaor IrsiringsiiQeleiralen worden opgenomen 

New Zealand 

Haiicnai Rato 

09 415 2447 

Norge 

0.55 NQK ■ flwlwgift og deretter o 39 NOiC fv Mtnui.1 
iUpp0tft : '5'n&.ptav^1atkifl.Ctinil Man-fredag 15-21 Lor-swidag 12-?5 

81 55 09 70 

Osterreich 

0820 44 45 40* 

POCCMfl 

+7 (095) 238-3632 

Portugal 

'Screka deAiendimaitci ao CansurfiidorySeiYi|0 Tec-n to 

707 23 23 10* 

Suisse/Sdiweiz/Svizzera 

Taril ippti national/Mafiiwisla lanl l TariffsNwjosds 

0848 84 00 85 

Suomi 

0600 411 911 

O 79 i uro/cran + o .to fi hotUneSoordll kl i Im.CGni maar; arm ai - ponantai 15-21 

Sverige 

support®50 alien com Min-fre 15-21. Lor-sordag 12-15 

08 587 822 25 

UK 

Mahonal rde Calk may be recortfcclpr irairinq puptw 

08705 99 88 77 


Pt&oso call Cuitorntr Scrvica Numbers only for P5P :u Hardware Support. 

































PRECAUTIONS 

Ce d sq,ue contient un logiciel dfc jsu destine au systems PSP™ ('Playstation®Portable. 
N utilise; inmais C* disquo avec un auUe systeme : cela pcurrat londommager. Use; 
attentivement te mode d'emploi du sys-tem e PSP ff “ a tin dfevitei une mauvase utilisation. 
N'exposei pas le disque a uno forte source de chsleuf, atix rayons du soleii ni a une zone 
d'hunadite.Alifi d'eviter tout dyslonctionr'iernesit r ri'uCiliSeZ pas de disque fissure Ou dlfoime, 
nr de disque repute avec one bartde actifeiwe 



Apptyer air fE cote du disque ccirineindique et 
soulever leqererrsent pour le fairer Ne pastcrcar 
pour nepas eodommsgef 3e disque 



Placer la d squa contra mdique eS etereer une 
I eqere presgcin «usqu au dec! c Ranqsr I a a sque 
correctemetJl pom rte pas i'endormnagei 


AVERTISSEMENT SUR LA SANTE 

A.ssurez-vous que vous jouez dans une pike bieri eclairk. Bn cours d'utilisation. tastes des 
pauses tfe dix a quinze minutes toutes les heures. Eyitez de jouet si vous 4tes fatigueou s> 
vous manquez de sommel Certanes personnes sans antecedents epdeptiques sent 
susceptible de fare des crises d'epdepsie a le vue de ceitains types de stimulations 
kiminewses fortes, successson raptde d'lmages ou repetitions de figures geoitietriques 
simples. Ces personnel s'e^osenr a des crises lorsqu'^les regardenria television ou |ouent 
a certains jeux vidk, Si vous-meme ou un mernbre de voire famlle kes epileplique ou si 
vous presentez Tun des symptdmes savants lorsque vous fouez vertigo troubles de la 
vision, contraction muscula re, mouvement mvolontarrei. perte momenianee de consaence. 
troubles de roiientatiorn eti'ou convulsiors, consultez urt mededn avant de |Ouei a un |tu video. 


PIRATAGE INFORMATIQUE 

Le systeme PSP tB * et ce disque sont equipes de mkanismes de protection technique destines 
a emjpecfier la reproduction non autorisk da elements de ce disque soumis a un copyright. 
Touts utilisation nort autorisde de marques deposees et loute reproduction non autonsee 
d^ements soumis a un copyright en contour nantces m&ansmes, ou de toute autfe fagon, 
oonsEitue un dllit. 


51 vous possede; des informations sur des produiR. pirates ou sur (es m4thodes employees 
pom d^ouer nos mesures die protection technique, veuillez nous en avertir pai 
e-mail a a nti-piracy^ u. play stall on .com ou contacter votte service consommsteur local 
donile num&o figure au verso de ce mode d'ernploi 

CONTR0LE PARENTAL 

Celogioel poui PSP™ (PfayStati on® Portable) Game posskleunnjveau deconir&le parental 
predefine etabli en fcnction de son comenu. Vous pouvez delinir un n veau do console 
parental plus elevlque Ieniveau pr£d4fmi. Pour de plusampfes informations, reportez-vous 
au mode d'ernploi du systems PS p™. 

ULES-00011 

Jeu © 2WS Igntmn E n-ioMjinment Ltnnded. Programnfls. de tirWiotfiinuB © 29U3-20tt5 Sony OorrtmMr 
Ei-denspuriesrt Ire sous .i»rm axdusrye tf« Sony Oomputsi Ertertanmsii &aop$ DESTINE A UN USAGE 
STRlCTEMENT PERSONNEL II ea formsltimert irlerdit du copier tejuodml. >te i'adaplsi. at te louer, de k 
Ciller, de le dislubuer, d'm otraiie des donnSes, de te reoendre. de 1'iHiistr dars les ialles d'arcade, de 
monn^er son utilBSim, tf'en fare des tufeentalions pub ones, de le Musai el ds ie trarrsmetlre pa-" Irterne?, 
pai le able ou p* tout autre moyen de 1 Hi mrrmmic3lion SI en esl rte meme poui ies marques commero ales 
el Iss droin d'auttur qui cwnpreeni ce produt Edfle par igmlion Ertertsnmend Lmited Dsuel-oppe par 
Awesome Slumps Th? commorf-:aion of this prpducs mdodes sotiwere dwdflBid tyi'r? MBSOFa a-idahon, 
Inc audits contributors. Fi r .< pomp'- K lm m contributors please see www kb j^psp-ti wse/pspiiet.ivt 












SYSTtME DE CLASSIFICATION PAR L'AGE PEGI 
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

If sysl&mfde claSsificaTson par ordred'age PEG I a pour object) f darter que les mmeu-rs ne 
soierttetposfea des legidds de Id sir aueontsnu inappropriG-. REMARQUE IMPORTANT E: le 
systems de classification F'£GI n‘indique sucunement le degrade difficuECe- d'un jeu. 

Le systems de classification PEG I se compose de deux elements et petmetaux parents et aux 
personnesddsirsnt achotei un |ou pour un enfant do dlCasif un produt adapts a I 5gece cot 
enfant. Le premier element est tin logo qu determine I'age minimum retommande. Les 
categories d'Sge sent les susvantes: 



Le deuxisme 4lement consists en une sene d‘icones indiquanl le l^pe de contenu present 
dans le i&u Ce content) -determine la cate-gone d'age pour laquele le jeu est reromitrande, 
Ces icones do corctenys son ties suivsnts: 



VIOLENCE GROS MOTS PEtR IEIIEUR STUPEFIAftlS D IS CRIMINATION 


SEXUELLE 

Pout plus d‘ in fc-rm a tions r u isi tez le si te Hvmw. pegi , i nfc. 


NIVEAUX DE CONTROLE PARENTAL 

Cc- |tu a rait I'objet d'une dassificaiton PEGi. Consultez I'embalJage uj jeu poui connaloe 
les indications de cfassifi cation et de descuption du content) PEGi (sauf dans les cas ou la 
loi impose causes systfrnes declassification). u relation entre le systemede classification 
PEGI et le niveau detonD&le paientaf est!a suivante: 


NIVEAU DE COrilROLE PARENTAL 




CAT^GORIE D AGE DU 
SYSTEME PEGI 





































D^mcsrrcsge r<aprde - do jeu 

Tes \n votre dexteri^ ay coirs de U niveaux de lipde repartis sir 8 mondes tie ieu! 

Les 6 mondes de m snnr accessibies pur it biais de poitaiis disposes autour d'un m des 
mondes. Larsqua ms cammaim one nouvtile parlie. selI le monde de Neon [le premier} esf 
accessible, caril s'agit do imnde didacliciei. Las mrniM simples qu it m propose mtm 
Lli de ms apprendre a malTriser les Incllnaisons do plateau, I'ulilisaliort des cote les 
interactions de tiase. et ainsi de suite. II estnfeessaite U terminer tons les niwauxi didarffli 
pom pouvoir atesder sux niveaux plus complexes do monde 2 el des suivaots. 

Voejs pope: (Mger ou saivegardir ^orre partie quand yois le soufiatei, ce m vous psnner de 
reprendre urn partie intmompue a toot moment. Mais meftez-vous, car Mercirq est un ieu 
passimf et vous tte verrez pas le temps passer! 

Diaque monde est constifiie de 12 niveaux. repartis erne suit: l niveau* de course 
[rttrmmte). 3 niveau* a pourcenlage. I Eiiieaix oases suf des laches § cemplir. 2 niveau* 
combo er r enfta 1 noveaii tfe boss 

Pour dftemiiiillerle monde sutvanr. roes devei terminer tousles niveaux do monde en cours. 

Uirsque vous hsrminei un niveau, vous recevez in score lose sur I? temps restaot. le 
percentage tf« mercurt que yois avez reussi a tooserver el les laches menees a men, m bonus 
muitiptfllfiar efanr eosuite applique n fotiElinn du tqpe ce mveau or do rmnuf« m vnirs mi 
arteinl. bos 5 meieetrrs scores de chaque niveau S'ontataahquemenrsauvcpdes. 

II q o Lcculuuu do niveaux a diverfouiiler. qui son! actives par voire dassement ou votee 
progression au fil du jeu. Mats prenez garde, car ces mm caches son! particulieremeni 
complexes. 

Le mode E roueurs HUtH E yois permet de iouer n importe quel niveau confre un ami. Vous iouez 
lous les deux enmeme remps si voire adrorsaire vous apparairsous la forme (Tune pile semi- 
IransparPe afln que ms puissiei voir qui esf en tele. Passmnnanf! 


Lq lonctron df; (MnmunTuitfMi de«produil Hiduf un fogkiel develops 3 »r NniRSD 
Found uticn, In*, el sestollobotoleurs. Vous Irouveiez Eg lisle tempi etc de ces tulaSiuiolsuis 
c I'adresse: hflip://www.s4;ei.cio.jp/psp-licertse/pspn-et.txl. 
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de& cQmmandp& par d^faut - 



















i&ihot ...._. 

Henrort| Slick Dutf 
Qmtle la lenyte 
fUKHioKimitfs i mm ijqesl m hl mm . 

WMBJEB PBR BEFflUT____ 

M\k detlclinm........ 

ton d'side........ 


Ziiomaf 11 :fa in :m 5 is 1 a ni e ;a par cefaui 
Hates ute ia mfa ........ 

mmm% ...... 

Nauvelle p-aille a I eqiibue ...*.„.* 

Pflllie 12 jiseilfs ... 

Dither line paflie .. 

M?nu desupNons . _ ....... 

SIKH DO II ___... 

Menu de \'m des ndndes .. . 

Diiiflfel.Hsrjii.se pi emier mt _ _ 

Menu deselection de niveau .... 

Upllftfe tease poor Sins hsnlviiM . 

mmm m be smm k m .. 

SMMEBESCML ____ ...... 

Dolmens ipenteE wire score ^. .. .. 

SEGMS BE SfSMff EE tlUK.. 

Eraplesde melange Ass ceuleurs.. 

P1TIE H1 JOT ___ 

Fenifre d'Elatp jwevj. _. . 

Meiiie le seu air pause _______ 

Hern demean Wnl ___ 

Ertiiwer 3 un mu ,....... 

Smefontef la peril? ........ 

PM 2 JIM...._. 

FeniSre Alias [Sjmrsl ..... 

Donpginerinepfliiie^inueiirs ... 

Hebergei unepflEfsaSioijeuis . 

(Stiles conceManlles porlies H 2 jnneuis. 

ftejoindre unepsrlieaJjpueurs .... 

GBJETS FT EL^fVTS KS MSBH.. 

Mims, 

SUPPSffT 
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INSTALLATION 


inslallez wire console PSP™ confoimemenr au mode d etnpioi Kilims voire console PS?™ I indicaiea 
POHEfl idimertalion] ilevieil veil el I scran d accu eil appamil I)ppij&i sue la louche OPEN [qei vrif | paur ouiri 
fe CDirverde i ccmparlimeni i Jisp Inserts le disQue du jeu llrc?iei HacleanT fie cl a . fate iinprimee 
vers I aniere de la consale PSP™, puis lefermes dicateiren* le concrete dm amparlimenf a ilisqua 

Monies l icone M dans fe menu Home [accueill puis cfwsissez 1 icerte © Une image Ai logiciet 
safliche ators a l km Selecfinnnez-la el apitez sur la louche X poui lancer le chsgemenl 

RENHBQUE H inFormafions contenues M ce memiel efaienf cmrecles lots fe son impression mais des 
changemenis irinairsoit guolreanporliisau tons des demises phases de developpemeof dupmduii loutes 
fes cap lures d Scran tfe ce manuel uni EIE faitesa parlir de la veision angfaise du piodeil el certifies peuveni 
avoir efe elfeeliiees sur des etrans leap Hires. gut peuveni Isgeremenl differ de tm du pradui! firi, 


mm such duo 


Pour sauvegarder voire progression el vos paramiifres de jeu, insfrez un Hemoig Shell Duo™ dans la [Me 
pour Haneri| sued Duo™ du qslEme PSP™. Vous pouvez charger desdoitnfes de jeu i pall du me me 
Hemorg Slich Qw™ ou de Icul aulie Hemorg arch Dsio™ oorflenanf des innfes de jeu sauvegardiies. 



a voire iangue N parii de II tausles menus seronf dans la Iangue choisie. 



Les DinQ opl ions pioposHes sun! 
•Dngluis 

* Francis 

* fl Demand 

• Mm 

• Espgnet, 




V 


M 







F-ONCTIONSd SAMS RL (WLAN) 


Les lilies compdEibl ns m 3es fonc lie a Elites sa nsfiljHLflHJp enre 11 erf i I jli .is aleu r ce tarnnuriq uer 
di'et il liras sys femes PSP"', ce felecharp lies Lonnees el de jcLci cvec d duties alilfsileiirs vim 
connexion en mm\m\ sars fii [IM). 

NODE ID HOC 

Lemode Id Hoc estunefnctiansansfit [HLHN] permeltanta dcmsi^teuies PSP ,H ny plus 
deamrtiiffliiuEfflfBdEieftf. 

HHEDIJEI 

Imlrn prcposee par certains Hires. permeM a I ufiiisefeur de partner certaines 
caracleristiques d uei |eu avec des utilisateurs n ayani pas de PSP "Cana mere dans 
teur systems Paitape de jeu PSP"'. 

MODE INFHRSI 1 UCTI 3 RE 

Le mode Infrastiucture est ure torchon sans pi IHLijl permits ni le rsccorde merit di- 
systemo PSP™ a un reseeu via uu point doccft sons fit (MUNI]. cest-Mrc un 
disposilit de connexion a un mm sans fit. Le mode Infrastructure requieiJ pimrs 
elements, Hunt un ubonnoment auprbs d up feurmsseur dacces I Intemet. un dispnsitif mm [par 
exenpie. routeur RGSL sans fill, no point dacces sans fit [HifH| ct un PC Pour de plus amples 
informations coneerirant I installation, report-vans an mode dempIni dj systeme PSP™ 

Hole: Heicurq ne function qu sir HIE II9 HOC. 

Commandes dujeu p *&r cJ^fcaut 

On accede a fee ran de nrfQirefiCF des cammandes er selectman! Options de controls u partir do 
menu principal. 

Cel man rasume luutes les commandes du leu el Is fsqnn deni les couleuis pi in; a ires se combine nl 
pour trier les couleurs secnirdaues. II est element possible de configurer Defines touches de 
corwde en uhtisaitHes touches diKElianelles haut/has pout vorr apparaitred'autres cof gurailons 
possibles [appqez sur X penr confirmer voice nowelle configuration]. 
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rvit’jgn 
m.i«■- 


Q»)@ 


(refiner 

Ifr plaleaij changer la 
guLitte ri hie 

Miole de llnclinaison 

Dun Don' I lauire dn jeu. vous dirge: vos 
piles de mere me en mtiiianl le plateau a 
I aide du pad analopique. Plus vans inclmez le 
plate as. pi us le mere me s'ecoule vile. C 'est aussi 
simple queca. 


Inclifi&r la camera 
ve-rs Ifi haul 

Fgire (riveter 
la win era 

Indiiter la tnm era 
vers da bae 

Fa ire jnvoter 
la wmira 

Pause 
Ecran d'aide 

Ecran d'aide 

tlaiEitenez la louche SELfCT enfuncee pour faire 
apparaitre I'leran d'dirte. Vous q trniverez les 
regies de melange des ctmletirs. aitsi que la 
description des nhjets que vans risquez de 
rencorfeencoyrsde parlte. 


Chariper Ie made Zoom nrriere Zoom wnt 

tie Is camera 























Le camera 


En rEQit pera e. la niequivousest proposes suit Id progression da voire oou'rre principle, 
torc pouvei ragrandir ou la rapeltaer [zoom iranr/orriere}. mais aussi rpumer auiaur, 

Parfiits. vo r fe pie principle sefeJrouvera scirdaa en plusiejfs gnuites pins petites. sail 
pares que e'esf necessaife. soil pares nus vous nous lias failpiigsr. Dans ce cas. la earners 
;ecula per tfefaui, apn de vaus op una vub denserrile. 


ZflBH ET ROmTIDN BE Lft CHMERH Pflfl OEFflUT 
Les touches diieclionelles R / L les ranches 


el cortraent les opliais 


□ / o 

pivotal la cam&ro vs Ip pcMroite 

■hgh 

Somever/abaisser la camera 

11 / L 

Zoom avanl/airiere 


HDIES DE LI CPIhEHfl 

Les fauches direthonnelles de gauche conifer id meded? la earners el ce ou'elle regaide. 
landis que les nruches U droiie permeM de modifier rmclinaison de la m. 


lucres diiettionciles 

passer de la sue lappchf e [une seme pane] a la 

tisyite 

eutSiiiigneefoiiisieuis piles]. 

iBUChts diteclioneiles 

putineM de fccatisei la tamers sur dipentes 

gejchBfdmifs 

gnuttes. 


Cetle icDne s’affWie momentaner™;il quand vdus passez en vue eloignee 
afin de w routes iss goutfes en meme hemps [joom arrierej. La camera 
effechie aulomatiquemenh un zoom avanl si iss oouites fusionnenr ds 
nouveau ou si certaines passenfper dessus bard. 

Celle icdoe s'afFlche momBnlanemenl guand wjs; demanded a Ja camera de 
se fixer sur line ssuis podta m pouvez passer d une qouite a I autre 
grace aci touches direcliOEisIlEs sauche/drurfe Vdus pourez foihenenl 
agraudir la vue quand vans ne regardez quuoeseuie penile. 


Cans ce mode, les pannes qui sani encore does Is tahleai mais hors de vue sari sipiees 
par de pefiles filches indiquani dans quelle direction cues se iromi. 















Menu principal 



Houvelie perns 1 1 jaieur 

iarid wus se lethoarez hourele p3fhe m i utb lie parhe a 1 \wm\ canmeitc e. el Id pirnynssioH, Jes 

donnees tie tonfiqujahan el les scares quevnus it's*ez pos sauregardes sonf perdus 

Le jeu vans amine a rare des noades du mands punnpaL aalour iluquel se irouveni les $ pcrfaus 

Tea oil diii c a if es too des nu Mur tie Id pails, ui seul de ces pa r Fails est ouveil. celai du ncnJe lie 

Neon. Ce monde esf en fail on camp d'enirainemenf. quivouspermei fool d abard ii'appiendre commeit | 

sM'rnm wotr? mm. Ceia fair, ii vmis propose 12 nivednx Iris -siinpies 3fm dev&osfaire decoy vm 

its bases do ieo: cnnmeif inclinerle plnFenu. rietaigei les couieufs. sduder mire plfe en rfeuion 

plus, intertiilr avec des obiels lels que Ees alBliers caalem pnur dinnger la couIbjf de nspltesjes 

pl on che f s meO ie s. les porfails c c limes races iiiferru pieu is. el t\ nsi de so if e 

flu debut seoi le prciei niveau de chap type esT accessible, les siivaifsefanrmmuillis, cemme 

llndique la cro x muge qui les eccompapre si [flirt liusslr les nimeauK precedents pour les deverroudler 

Fartie a 2 ioueurs 

[Me option permer de inner a deux grace die cnniew i.LHi Les deux piifipistas joueil fe mime 
ilveaa en mime lemps. c liacun sur sa console. Eh aeon mod son ataire sous la forme d'une go one 
semi-bansparenfe, ce qtir peimei de voir qui esf en lie... rtu en difficult I Le ieu noiire deux 
po OEcen rage s de me i cure res fan Is. deux ha i res d e iach es a ir eres a Oi en. ntais u n seel comp fe 1 red o ms 
[comm#]. 

veciilez cMier lapariie do manuel concemant le ieu aZpoui de plus amp.es piecisions. 

Charger uhe parPie 

Seleciinnnez I'nptim Charger pour affichei I'ecran de sauveqarde ie la P5P iy . a parfir Cupel nous 
pm charger une pariie sauveqarieau preala hie. 

ilenu lies apliis 

Tons pvei ij mm a parfir du menu initial ou du menu de pause, II ms permel de modifier la 
cnnpiplHN ie la rutaiiDJi de la camera |S9 deg res, € degris do de pi ace men! litre] el de rigier le 
volume d*la musiqueeldesbririiages. 






















STRUCTURE DU JfcU 



Menu de fixe lies mobiles 

neroiFij coni iai! £ mondes de 12 nive nu it cIji cun, soft ihi tiolal de f 2 niveau^ Ces m ofides m\ d ispos e$ 
auioiif lie I'BJte desmundes.pcr ordie de diffitulfe croissant. 

Laxe apfafichaqje fas p ms lancei une nourelle parfie ef ms i| re?ourner en qjilianf lecrait 
de sgEedion d un rode iiu enrecciinmunganl une wile paMie n sinus rofte les G puifeils d acces 
auKmdes On and un purfe-il esi unveil, vouspouve: occeder 3 1 utrandt sCIcchmi de niveau aupul 
i Tie it Cha que nu u veau pnrFait lie sou vre qu'un e fois qu e m arci f e 1 m M las 12 n i vea u 1 flu in unde 
precedenr Des qut vous reiminez le ISe. le ieu vous propose une tin&natip qul ms famine a Time 
des m nodes pou 1 vous me nil ei Ft p Iai I ouverF du m unde sui vaiF 
Les S murdes snnF Its suiiants: Neon (le plus facile, pour appreialie I jnucEl QuartUp, Kern. Helios 
el Menu (is plus difficile], 

Difactlciel : Neon, le premier mojide 

Ouand vous cumraic mm ormlle pa'fie. seel le portii'i du 
rode de Heuu esf ouveiF Lesniveaux du monde didam 
sonf Ires simples. Jeui fonclian ilaitf de ms faire decuuviii 
les dirers aspecls du jen. c'est-Niie cnmitiefiF inclines le 
plateau du meianysr les cnulturs. niais aussi cammenF 
letonaaHie Its piancfieis mobiles nu Its inteirupleuis d portals de couleu. et eommepf inleiagis mi 
les abitls. ctqui vous sera retessaiie pom survivre auitniv^pfuscumpte Heamcoup de niveaux 
didacliciels peuvsnt ehe lermiitEs eii pipes seconds Its imcaux plus complex puuvanl puurieut 
parfdemanderDien plusde femps. 

Ehape fuss pus vous to re me nee* wmm. one icp;de cinemaiique vous le presents 
Vous pouiez la passer to appui.pt sur la touche X. Lnrs rfes didacliaels. tile sac comp up 
egalemenf d instructions e*pliquani quel esF rolfe otpcfif pi inti pal ef de quelle iimift de iempsvous 
dispose:. 

Menu de seletflon rfe niveau 

Llcran de selection de mveco vnus moniie line miamide 
lepupail les 12 niveaux de efiague rode. Ifs snnf reparEis 
com me suit: 3 mm de course.- 3 mveaus 9 percen tage, 3 
nixeaux o facFies. 2 niveau* cumUn ef 1 niveau de doss 

Vous commence: fouf en Pas. en demiouillani les niveau* suimis au [it de ifre progression Les 
niveau* venouilles suni sqmtlfllises pci one mint rouge. Utilise* Fes touches i irectioiwiles pour passer 
de fun a I'aufre, «n sac Ir ani qne Fes niveau*; venouilles vous soul mierdils. fippuqe: sue Fa louche X 
pouf cnmwctf le niveau selective, tu sur la Me A pour reFoufntr afa*e des mandes. 

Pour reiissn le mu Ju Doss il [auf ruerter alien Folk les objeefifs imposes et a ffronier avet mm 
un nouvel Yemeni du ten ijuand vnus q arrives up sequence dm trod action vousranene a I'a&e des 
mondes. devani la pirie du monde stiivai. desoimais ouvtrit. 
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Hlveau xiie course 


Les mux de course vuus demanifenrdaEler vile. car milewitesfeniiliier avanrEa pn 
do temps iinpartr to ceimpte l rebnurs safpche des que nous cuMcei el line sireoe 
releirir \\im iinerstfepitsque ID secnndes Dans b mmk ce type. preset vei an 
maximum nitre mercure nerf pas sussi important p'ottei leplus iepassile.it n inihiiez 
pis qu'uoe ynufte plus petite se deplane pins vise [mais tons perdei des paints si vnus 
per kt dll mef cute). Le n ivea u se ta mine qucn ft 1 e crimp! e a return tsif rife a 0 Db si toils Fie 
par ve m pas a preset m le minim anile mercure i equis. 


Nlvcaus it PouiMBtaiie 

Les niveaux a poureenlaye ftnss cam an lent lie preserve i actant de jneiture qoe possible. 
Gardes toufours un oeil sur la jauge k mercure. car eie vnusmonlie un ifessous k quelle 
quanlite voos ne km en aucua lbs bmidre Si m tombei en dessous, vnusave; 
perdu. L*d turn pie it re&oors w fail peitfre mains tfe points que dans tes niveau* de 
course, cai !a preseiration i mercure est wire priori. 


NlM II litres 


Les niveaux a laches sous demaident d'altumei in certain nornbie de Pauses a (aide 
d inteirupteurs de conleur el eutres abjels. Plus vous avaircez dans le jeu plus ces niveaus 
sontdifficib 

Nivieauxtiimtio 


Les mveaux combo comb in eat deux nbieclips pnncipaux: course et puuicenlage ou 
pnurceniage et Itches. Usmetledf I lepraiteles competencesque witsetes cense amir 
acquises an corns des niveaux precedents. 


tauidete 

Les niveau* de iioss eamhinsnt les teotyeclifs [course. pcEircenlage et tteties]. Cbaque 
pis qie m star m u n n ivea u d e buss. *m DEverconBI n le monde su ivar I 

Pj pl be votre progression le lemps imparti se reduit. la quantity de mercure a pi raver sugmenle el 
le nombre de t&ehes a accompli en fait aritant. Si vimjs arrive a reussir le niveau du boss du munde 6. 
c'esl sDrement gue vaus M un extratBrestre.. 

Otjecfir de hese pour Ieus les niveiruK 

Voire oijecl if de baseesl d'amener aulant de meicureque possible b I outre eremite du mnaueit m 
minimum de temps.par Ins Ees maps possibles, tout enallinnantladanse [ra e et Mescellesp 
vous tinuverez en diemin 

Certains nirax sacbeveni per uniniefnipteur de roulem tin tout peril peu de mercuresoffit pour les 
acliver ei atlumer la baliss finale, du moment quit est de la bonne cauteur 

D'autresniteaux vnuspmppserri Des Inlenupieurs a presscon. guine sadivent que quaint rnmrni 
sufpsdmmeni de mercure dtssus el que vousie laissez asset longremps poui luellateirupteur aiiunie 
la bailee. Si ratie.plle principal? Cost plus assez giosse pour actiter rmleriupteur a pression. le 
dccnmpJes'arrBeraav.anlla [in. 

Mm niveau; compteaf plusieurs daltses. que vuos puuvei Bllumur dans I'ondre de vntre ciioix. Le 
mveau est lermine quBiid Ms. les Detisessonl alludes. 
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R#sum# de le ^Tructure* 
dp ^#»!^cf-ron niveau 


ox? 


Niveau oe toss 

Le Jemier niveau t'ur niur.de. p vous impose m men lemps les ciiiedifs 
tf Liu liven de course, d'on niveau a pourcenfage el d un niveau I Betas! 

! | 
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OX 


to combs! 

Hrveau campleze. pvous impsse deux 
object dEptenfs en me me lemps 


x? 


Hired j tcnilioZ 

to tonpieie. cji vousimime en mime 
lemps les objecli js dun uiveao a m rcenlage el 
fun niveau a fades 



f k j 


X 


9 

• 

to He icjrs? 3 


toipomti|el 


to Slffches 3 

Comme le niveau a.mais 


Encore: plus duf 


fncore plies difficile i 

encore plus dui 


guelenweiui 


HRuBfiz tvuEesisbalises 





pour Weenie 

A 


Al 



•" Ik 


/\ . 

▲ 

ft.) 




9 

1 


<F* 


• 

Krfe-u de 


Hhreau a poicwlap 2 


liieaualacbesS 

Lchfahfesfteiiiome 


Com me le niveau 1 


Celte fcts-ci. allumei les 

ppourle niveau l 
nais en plus difficile 

- — —A—-—— 


mais er plus dor 

■-— *- 


lalises esl plus difficile 



HueauSe course I 
fimeneife plus vie possible la 
HuuniitlilftlMlalemfiimre 
a lap ale-feme finale 


iiveauapoorceiilagel 
tozaufanldemeiciiiep 
possible a la pia'e-fonre 
finale mais su m; ill ez quad 
mm le complearefc 


toallt&esl 
fHiumeiies baiisessans 
perffieliepSe mercirctf 
enreslaBl tm le 
Imps im parti 


IQ 






























































Susl^me de score 


Vous ns lecera un serare qirc mild tous lermmez on ntaau 

\Mm deb72rteaynsi.ii: tableau ifes stores. m il est impossible de carpw lev scoiesoUlenus 
dim liveaii 31'auiie. Senstedenomiireui^bfsyunsd'essagea mill Inmeilieur si:urn possible, 

Lcs 72 tableaux de stores scnl mis | joui ctiaque [ois que vnus sauvegardez voire partle. n qui signilie 
que irons perns essagsr de vousameiimer dans Ions les tiiveauadeifre tlrolx cfcie Risque vous 
jnuez. el ce des lire 91 entitle parlie 

En dstu I dt pa r tie. les 4 ml leu rs sen as sour pices [ils m\ rea \m poi des rested rs m c ours do s 
rests (3o lea. ce qui veul dire jpi'il ms faudia fcfie fort poui Its itllit ij 

Ce stare est tase sui les irois tps rfiiectifs poi voussoBt proposes, a saiir le temps restsni [au 
I i inn e de ssen nde], la e u an ii ti de meroire rests nte [a u pnm cent pt es] etcornten deta cries vnus a ire i 
menses i tien [entre lets Ualises all neesj Vms mi egalemeni dtoit e un bonus imuitiplicateur. qui 
depend du niveau et cu morale denslequel iussuhs liouvez 

la paitie tamps Nurse] du scorn vntis permet d? gagnei M points par second? restanta. fiufretnenf 
cit. si vnus tea mines un niveau I il. Bsecnndes a?ant la |i n d u temps i mpa rti. inns msrquei 1 090 poirfl s. 

La pilre percentage du score se traded par 3S points marques par preen I Ue men: are conserve 
lusqueu km du niveau [soil un mas mum de 2 000 pern is si sous arritez I preserve! to to lulite de 
wire mere lire de depart] 

la parti e iSches du score mis lappnrie SOU points pai barise activee. g campris la h alive final? La 
pan pari des niveau x n'nnf qu'uoe seuie balise. mais rev (Hus complex pen vent en avail jusqul l ce 
qui signipe qu'ii esl possible de manner un maximum de 3 tt points puaEidm ies active Ms. 

Lu bunu s mul !i psiuat m \ ne s'ap pliq ue qua ta pai tie c u score rel attire m type do niveau que vws me i 
de terminer. M pour les niveaux combo el les nivtajxde |os& pour lesquels il s'appiiqrse 1 deux ou 
trois paities do scute [car ces niveaux impost plusleiirs oUjentifs differenls en menu: temps] 
i mag inn ns par exemple u n ni veau c omh u [cu urse el pu or ce mage j do mood e 4 It: nine to se cunU es amt 
la limit e el aim's qu'il MS reste G little ucSre meicuie de risparl ef que vops a vet mere 1 I Belie 3 ton 
lus maiqueies un Intai de [IB i DC i4J + [60 l SS X4j + SOU = 13 7QB 


Cement aupmenier volte sente 

Si lire score est mi dun pour figorer paimi lev s meilieurs du niveau, il s'nffl the uvec lev a ones 

Peut-efre pensef n-ms avoir reussiun niveau jantastique si vnus le bouclex en un temps lecoid et sn 
pi e se i ven l p re sq u e tout itre m ercu re... m is si vans constatei e nsu.de quli eS bien lo in de s meilieurs 
scores, il ne ms restera plus qu d ns demander comment m pouix encof e vnus ametiisei... 











Ragles de m^lcange des coule*urs> 


fcrs ra p. le nt'ij’s piend uoe tjmr acgentee yul il as! consHIne ii is'iipile tua: melinge des 
trots Hilems pnnuies: [Digs. te el ref!. 

M neiaie des couleurs bleijo. mage et wit (erase di mercure siyiafit. queues qge soieitl les 
quMiilesmiiamps. 

MU ptifsieurs guiles de ceiteui dipeole se meiangerl. la ixkH guile piend 11 enleui 
ifartnle. nmne sidl: 




Bleu + route 
Bleu + verf 
Veil + loupe 
Bleu + rouge + verf 




Magenta 

Cucin 




Exemplesde melanges decouleuis 

* Si me petite tojftt' rn-uge esf melanges 3 one p$$e pulls mk la goutre ftsuircn-s sera 

tl 54 \th sera epie a la saw Held k lie lies d m aulres. 

* Si m jiefife pile mpnla Ifestc de tiieu el de rnige] esf maiaryee a ure yiusss gcuiie 
ieiIe. sa gouiiR rcsdiiairie &sra 













Pc^rtle i Jaueur 



U debnl U etiaqui; niveau, vuus disposes tf'une cetfaine quaiNtE de snercitre sur on plateau II sup 
I: incline it plateau vets le haul le lias, la mk m la dr ft a L'oUe du FID rMMM pum fairs 
avancei le men: use 

Pom ne den arranger. divers od|&Fs out ele places sur ies plateaux afiiide vuus aider nu air coiiiaire. 
fentraier wire iieogressofi [cerfans peuwnt meme fafre Ies deux!]. 

l! esr possible qae ['aspect vlsuel de ees otsjers evclue d'l morale a 1‘aulre. mats leui fortcJion resfe la 
mime rteas founepi 


Niveau de mercure. 

cede jauye monlre crmiiter k mercure il m tesle file commence 
a Mt au tieiiur k niveau el Paisse au fur et a mesure que was 
peidGE III mercure 


Peurcenlayerpuis 

h cltaque niveau, vans deves canserver un minimum de mercure. 
symbolise par Ies deux fl&lies jaunes m la iaup m perdez 
aulumilipemenl si vodre niveau de mercue Me en tfessous 


Isllses de fSclies : 

a clmpe niveau, mods devee meim ceil lines laches a bien peur 
terminer le niveeu. Le nemdre de cases noires vous indiqne tonabter 
de la ciies vo us dsvsz reussi r Les c ase s no ires s alJjraeoi a u fu i si a 
mesure que vousaccomplissez m aches, pour rous tonic anmiranl 
de wire progression 


Fenelre d'Eiar p |Dneur) 

En tours de niveau. Inures les infurmsliuos oecessaires sont repupees dans cede fenfire visible sur 
lagaucliederpran. 


Temps. 

indicue le temps quit runs resfe pour les miner le niveau. Le rumple a 
redouissemei a clipteren range, accompegne d one siieue. quand 
il ne rnsts plus que ID seccmdes. 













XL) 


Me Ih |eu suf pause 

Rppuitez&ur la loucheS1HH1 a tutmofrienE pour afficher fe meniide pays?.Ce dernier vouspernet de 
reprendre voTre souffle. maisaussi facceder a un certain Donlireil'DpEiaiis: 


* Reprendre la pa die air point oti inns I aarez arrftee 

* HecDuiMcef le niveau m UebnUnrevopit 
rinrroducrion er leslaches aaccompiir 

* hridlfier les oprions de la cam eta 

* Options de contra le 

* itiei le volume de ia musique on des btuilages 

* Quitter le niveau en cows el raluui nsr a I ecran de 
selection de niveau 



Menu de niveau (ermine 


Ce tieu s'jfBe qusnd veils Itiww u« niveau. Vein les [toil qii'il vuus propose: 



rLnL^hPd ■" 

In M«Kl 

wrt-i-i: lkvh 

0 >a Li I 


* Jauer le niveau suivant 

* Hejouer le niveau 

* Maimer a leer an de sere chan de niveau 

* Sauvegarder3a parhe 



Fiilmuer a un niveau 

loici its op litis qui vis SM pmposeessi vies echt uei 6 un niveau 


* fleamrcBfle niveau 

* fiitmiriei alearandesMwi ft linen pour 
er clmisir un autre 


Sauvegarflei laparNe 

Si vdus snuhaifei sanvegaftr vofre parfie ef vus scores, siilecfionnez ceite option ef suites les 
instructions p s affiant a tic ran Le iMsamprte pie fait que l«s nivmsweflheirouiiliis 
ou rievermnis. pas votre progression par belle au sein dun niveau. 




]M 


























Partie ^ c 5 jouf*urs 


It hi: esf simple Jens Its porlies I £ 
peuis. terminer le niveau dbns le ienps 
imparli el a van! velre adverse, 

Si jn [cueuF eclioue on pert 'nip de 
«ure, Megagne Bulsmatiquwni 

'im jouox \m leg deni le meme niveau, 
on pailanl au mime endmil ef au meme mnmeni. TouEle regieest IgaiemenEtdenNquepirui vous deux 
temps EmparN. pnurceiafage de mercuio i amener I E'aufio ertremile do niveau el pm lire de turtles i 
icGomplir [voir a [enelre d'elaL ci-dessoiis]. 

Le mercure lie lire adversaire appaiali sur voire ecien sous la forme dune pile spectra le 
surpIrmPee d one jleclie indiquanl sa corieur. sa faille et sa posilinn. Cos indications son! ires utiles 
Poland la pile de voire adverssiie s'esl scindee eri pliisteurs. puisquelles m peimefleni. enfre 
aulres. de voir st volie adversaire a scierrmenl sacrp une pailie de sa gpulte de depart pour gapr 
uu pels de Vitesse. 

H imporle tequel des dm peuis pent etaodormei. Si vnus afaaitdumez Inus les deux mime temps. la 
parlie se soldo p un maicti uul. 

lUelt: qire soil I issue de la pailieje client di.il easuile alien dr e que I'hule lance unaulie ititeau ou 
recommence le meme. 




Ftnelie d'etat (2 ioueurs] 

Celle jenefre dial esf legeiemeut different de telle des parlies a I 
PM. Vous portages Ions les Pens le meme corrple a return, rt les 
li miles qui vnus son l irrpusees son I les merries en termes de pnirrcenfage 
de mercure a con server el de ladies i rempiii. 

Nais il q o desonrais dens reux d indicaleuis c5le a cole, afin que vous 
p jissiez rail (fin simple coup d'isi lequel rle vons deux est en avarice. Cela 
muspermel d'iaPiir voire slielegie. 


d gauche. les informations vnus cnncernanl pour ce qui esf dj meicure 
reslani el des laches a accompli) [en des so us]. 


ft tfmile, les mimes ififcrmeMiins tenceinanr voire cdveisaire 


Ccrrme vous jouez le meme niveau, les peches fauces indiqmanl le 
pourcenfage minimum de mere me reqnis son! toujours ou meme end i oil 
pnur vnus deux. 


Le oombre de fates a accomplii esl lui aiissi le memo pr les deux 
pours ‘— ~ - 































Configurer une parNe i 2 ioueurs 

* Hvant tfe lancer irnepirfta 1 2 loueurs. rcriliei p nnierrepleur ULfllf de la PSP™ esF bien 
sur ON. Vnus ne pDiirnri pas lancer oh r esoindre unu puiNeaSio uenrs si fin icr i u pieur W\M 
n'esl 1 pits surd 

* Nnle cnncernanf les perfnrmarsces du rescau si m remarrtues des arrefs sui image err 
rains k purlie nu des sauies d'images im les menus slurs que virus jtiuez 3 2. ceta 
signifie urassmblableiraiif que le reseau s'ss? dsyiradi dans ce message! de rappnichei 
les deiii sysle mes PSP™ E une de Taaide, en s ugpi jmant les etef a ties si ues err Ire elles. 

Notes concemanMes patties a l joueuns 

- U mu de pause n'esl pas accessible dm ait le aural du mu el la simchrauisiilton au 
reseau. 

- Si voirs remasquei des a refs air lira ye uuncernait la guulle de ralre aftversaire. ceta 
signifie vrarsenitilabiemgnt qrre le reseau s'ess degrade. taceesiesHpderapprrclref 
les deifssqslemes PSP™ rune de I suire. en supimiii les obstacles slues enlre elles. 

- Sr I nn de vnirscWluplion Oiler, rausserei Inusdeu* decnnnectes el raws nu menu 
de demurrage. 

HtiDerger une pitrtie a 3 joueurs 

La premiere chose ft farre avanl de lancer m parlie ft 2 
i&ueuis esl d'tadiquer le nnm que vsus snubarfez 
nisei. Servez-vous des Eouclres iecIionellES CRULHE 
el DM pour cboisii le caraclere i channel, puss des 
touches direchnnelles HDUf el 15 pour effeefrier In 
mudijicnriun. 




Vo js avez le thoi k en lr e Creei une p nr lie i e se au 1 si m s 
voiilez elre ITie] m fleiandre une parhe researr (vous 
efe stars feclienf|. 


Le iieu: p lance ia pasfie en I ensie stlefidre que 
diielqu u.n le rejoice. Si I Pole refrse I'acces au client 
souMeni le rejuindre. il retail le message Jouarr en 
alien le. lend is que le clienl ref me a ta lisle des 
parlies [.ummencees 




Lflisque I'hSfe accede m clienl, les deust sqsiemes 
PSP r " soul reliees I Hire a fauire. Si ceta edione. 
rapprocbeMes line rtel'siliB 


















L'hctt (Soil ensilie Mir un monde el un niveau. Les 
dsj* io m rs retoivenr u n affich age ip d quanI Ik s cor ?s 
uci-jels le vfirre appsraissanf m b arc [a gauche] el 
celui de voire a averse if e en rouge [a droilej. 




Bis que Thole a choisi m niveau, c&lui-cise charge el la 
psrhe conimente. 


NOTE : IBs niveau* disponiBles en ir-rda 2 jousjrs seal !e$ memes que dans les parte el loieur de Mt. 
II peui den; Sire nieressasii de ccumence! pa; riiarpenre jarfie oFfrenr plus de muxpe celle que 
vol? aveienccirs. 


FlGjoinfre une partie i i ioueurs 

Lr p enile chose a faire even 1 de lancer ore pari e 2 
[luenrs est (Sind quer ie non p vous souhailez uliSscr. 
Servei-vous des louches directiineUes GRUCWE eliOTTE 
puLr choisir fe taracfeie a changes, puis des louches 
direcEiartelies HIT el INS pour effector le mrrtificitiap. 




Si m f?iois;5sei de rejaindre line parlle. Hercurq 
cliche cones qut oni ele creies pat d'aniies jeneurs el 
vojs m propose la lie. en vnus eoirnuniqucnl le rum 
crnssi par rtiote ef le pourcerfage t jeu lerraiie par« 
dernier fee qui virus donne une bonne idee dir nombre He 
ireauiulpon Hies en nude 2 ioueurs] 



dioistssez la pa rfie qui rows Inleresse eJ confirmez en 
appuipf sur is louche X. Vitus deves enstiile 
eilendre que Me vans acceple ok non comane 


Si riBOle vius acceple. m n'avei pips qu‘a affendie 
gull chaisisse in niveau j pres qjoi la parlie conmerce 


Si i tiile refuse I acces m cfieoi snuiia rani le rejeindre. ii retail le message Joueur en altenle. laudis 
queleclierf retorne ala lisle des parlies commences. 


T 7 


























et eJes nive< 3 ux 



Ifitaniptsur de couleur 

(Icthrei in Ifllerriplcir lie couleur m amenaitf du mofcure k memo 
couleur dessus, L'inlercu^eur esl m par des lignes de flux a un 
porfail ou aulre appareil qui s'acNve aissiigr. Ces tapts 
peut efreMirpis quelle ciuieui.compiis argenT&s. 




Qalise 

S'sIluiEie quiiiid me rache a r&ussie Dies soBiclaimt visibles 
m elies suipMeni le resie du mu. EIFes sani idivles par des 
infeirupts deMur aixqueis Piles son! iefe par des lignes du 
flu. 

Inlerrupleur o pression 

Ce iqpe d'inlernipEeur s'active ursiqumf guard on amene 
sufflsammenr tfe fiiercure dessus. il s'flllura seulemen' parliellemeni 
si la pression M pas suffisanhs. Le mercure doll resler sur 
ilnletflipleur jusqira te q.ul s'alme Mmpieremenf. 



Rlelier couleur 

Fa lies passer une go idle de msore pa r eel obje [pour qiTells prerr e 
la me tame m qie lui 


JQfies (IE flux 

HB9ES Ces cables MWm relienr les interrupts m aifres objers. ce 

qui vuus peimei de voir u qui □niEdle pi Elies s'anlmenl l des 
losses variables, seioi qu alies soni acilra uu non. 



Emerteuf de flux 

Ces appaieils voni foujaurs par deux lls seriail a deliver les ubjeEs 
hop elD.qnes peur ehre conn sefes parune lip de flus n m ale. (loand 
ils s'aclivenl. remeheiif se \wm el lire La rap denerqie en 
direction du fecepieui. ce qui serf l kEem un elm! pracfie Us ce 
dernier He gardes bin vers oD se Eaurne lenellei. des fees que le 
rEcepfeur se h&uve hois de voire champ de vision 



Porte a 01 tie 

Le iMicute tut life de la memo noltur qu« la pule 5 pllie pout 
pouviir passes par cell* der*e. \ 









\X 


m 

W # 


Porte 

Pee met d'accEfiei a de miles zones du plateau. Les partes yumnt 
et se feme el en function des interruplEurs voisins. a moiias qu eues 
nobeisseel l uo minuteur. Ceridines partes sluvienl et se feiment en 
fandion de rinclinoEsom du nivedu. 

Plate-forme 

Ces plores-fuffnes mobiles se deplacent a Vitesse vasiable entre deux 
parlies pres du niveau. Hies pesmetlenf de se rendre de Tune a radre. 


Le maileau-ptlon frappe Ee sol a infervalles regulars. el pare a ne pas 
fctrepiisen tfessous on voire pile de mercuie se relfum disperse 
m qual e venls I ll peul rare hi [aire teirte? une parfie par-dessns 
berd alms. faitts Ires olteniiau pnd yous passes a ccta de lui 

PCUSSEUf 

Cel Slemenr s? dipiite pHur-ihe MM. mtis (a ne nngtrie pas 
dire aussi desftiucteui pa le martei-pitnn, pulsqn ii peul purser 
voire mercure par-dessus bard on err direction des red notables 
Hercnte. 

Star 

Ce peEsnnnage on ne pent plus simple Eoule de fapn predepnie. ne 
ctianp^nt de direction qne quand il rencontre un obstacle, ij cumpris les 
piles de mercure Quand se progression est bloquee, Sian tourne 
iQjjcNJis l dr ode. ll est done possible de le * persuader»de router sur 
un interrupteur o u un au ire element sur f equel ms prefers ne pas all ei. 

Piece tournanre 

ll siisle plusieuis pitas toym®les difjMts. £s ftocliim ii la fatici 
deni on les aclinnue, cerfeines lournent normalemenl ou. m couliaire. 
selnn des angles pies. 

Doiege 

Les rouages sunt siniiaires aux pieces touiuantes, a Exception du fail 
gulls ne toornenl que de SD degres a clsaque Inis el qull faut 
generalement lo interrupter ou un emetleur de flux pour les aclim, 

loveisem ee oravite 

Cut element est merle [usqul ce rye tm sit nporochii puand on le 
i&clenctie. il ipparart et ailire les gaufe de mercure ms le haul eci 
mm\ la gravite a pmifi, Ceia pent v&os permettre de [ranchir des 
Irons du plateau ou de passei par-dessus des mors, meis yojs risquez 
igalement de this rcliswer en lessons done plate-far me Si cel a se 
produit les cmwndss d inclinarsen du plateau soi elEes aussi 
itiversees, tout comae to pvife. 
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Ethelle de Jaceh 

Cer el emsn l e sf tfaverse par in touranf ds piusieurs milEinns de vnlIs. 
Si yd us thus en dppfochez frop. wire meicnre se [era purement el 
si mple men! vnl a'i User l Cel eiimeitf est e^trl mm nr diig im i ma is 
il esf leuioill’s possible ce I? tonbuine: une fofe que Ton a compiis 
commliifontlionns. 

HfifCOldG 

Ces affreuK pefifs mnslmranes atom manger du mercure I Si im 
sous er duprachez flap, ils risque nr Je vis ciocuer par perils hub.. 

Ponr pendulaire 

Ce pool permef d aiieindre des zones inaccessible du piaieau On 
I aba isse er a me nan I da me rente sur so I ame i nfencare, to Fez q o'il esE 
parlor; necesseire deietjperec ce Mcare, car vrus mm en avoir 
besninplus lard. 

ffscensem 

Serf a a mm le me rcure a tn ehqe ififfercni Cl p la lean, Peul efre 
derive par un inleupfeur. 


Umi voire mmn sons an felep oriei el celii-ei fen vena 
qradiiellemeni dansun autre endinifdu Mpseraif inaccessible 
par les moqens no mux. Certains liliporfeirs sonf 3 sins unique, 
aims, assurez-vous quits to envoiesif lb oG vdis voulez au«r m\ 
de les empmnrer! 

lop a vide 

Certains Inqaux a vide soil fires Mis cue d'aulresse tlmw en 
decroanlde grands cercles. Si vaus approefiez Imp de leur enlonroir 
d'entree, vqus sm pee a p aspire a \Mh\m el remade de 
I autre cafe. Les eicqaux s=onf parfofe ufiles, el parfuis cohere ox II 
to devoir anas par cas... 
















Credits* de Mercury 


Concept ef Hirechon 
flrchef Maclean 

Retherctie er deveioppemenr 
M Hagers 
Harh Webster 

PiOQranrMNm 

Jeb Mauers Lresponsatiie de idfecherdie 
erdu develejipemei)!']: 

Ederadieu [responsabie du codage] 
Rde Smith 
Fred 9 Me 
Rich Mull 
She BufcFier 
Harh Webster 
Hieren it onfield 
Morris Butler 
Gordon Kanes 
Sieve Jones 
m nomas 

Infugraphie eteffels spenaui 

srei Rorneon (res pensahiede 

i infngraphia] 

leiaLundfpiemierinfogiaptiisie) 
Chris Sharpieq 
0 3(i lie Caul 
Nina Simenne 
John floss 
HevWiths 
Rich Hancnch 
KurnChung 
Ham inloru 
Dubinin firms 

level oppementfles ovhls 

Fred 0 Aeurhe [respenaflu des uutils] 
Dave Spencer 
Harh Webster 
Morris Butter 
Hde Smith 


Reduction 

Ftdb Paifrew (producieitr) 
Graeme flonh 

Codage audio 
Gordon Katies 
Jeb Matters 
Hde Smith 

HusiqtieeiPMges 
Jahn teach 

conception 
Richer Maclean 
Keii WigHeia 
Rich Kancnch 

lests 

lave Heui son 
Sieve Chimes 
Hit Watt 

Support materiel 
Hit watt 

Hemerciemtnts addihunutls a 

si sgsiems 
Phil Camp 
Mi| Beveridge 
Martin Dag 
Malt Gush 
Diet Cavanagh 
Dctnatd James 

lavid Spencer 
Nathan Lance 
tarn Davies 
Badgers [Hndreiu] 

Dev Soeter 
Linda Maiiie 
Darren tine 
Nick Williams 






Cr#di 1 "&> de Mercury 


MicriaH Tisn and Hannali MMI. 
The ft irate er 
John anil Mn 
liicH end Sarah 
flad dud Helen 
PJ and lelseij 
Tire Flying Baguette 
Difo .per so anabilirlad 

Mien feminn 
smvie 

Ui 

nayaii 
Mil 
Justine 
flima-tlaria 
Natiltio 
Sue. 

Joanne 
Hate 
II earner 
Emma 

Equip-a digniticn Enlerfainnieit 
PDG 

Vijag Chadha 

flirecteur flu marlferng 
Sreg Gaversfnch 

flespensabte du rleveiDpperrenf 
Jim Philljot 

Conceptio.il flelemballage or du manuel 
leltu-ann Stifles 

Respsabie prndti 
Fatter Meson 

He span sable in form a ftp 
Ddnnq Mg 


Rnartce 
Ric hatd CM 
Ismail Essutli 

fiRspmsable produit Europe 
Hanoi Humar 

VenreslogauT:e-llni 
Simon Insult 

flepissaMe desvenlisInternaMes 
Fltii In 

ftesponsatle das operations 
Joy sreeraman 

IgnTlionEtaNnis 

Elicit Fung, KsnGreri 

Jeff Hill , nienueitroraida 

Ignition Japan 
M TaMito 

Hemerciemenls SCEE 
Sarah He Donnell 
Sergio Moceira 
Christian Stater 
detail™ 

Lionel Lfimarie 
Casper 5 earner 
James Russell 
Jason Page 
George Pain 
Paul Dolman 
im Cfilaeo 
Ubi Prince 
Harhus mm 



Support te»chnfpue» 


Support diani pour le floifdome-Uni et te reste de rturope 

E-mail 5 uprt@ijnihGrcnE.tiFn 

telephone 44 (o) tasa mm 

Ceueler 1B8-1E2 Sranhei Hoad. UalttiamRObeii. Essex. EN91JH. flopmHni. 

Hebsiles: 

liiniuiignihonenExoui 
iuliiii auesnr.e.uH com 


Garantfe lirnitee iption Entertainment Ltd 
lyniin Entertainment III! garanlir a I'achelvui i'eriyine gue te support sur lequel r.e pnigramme 
inFiuinaNquBa Ole enregistie nn pflsesit&ra pss de difaif. gue ce soil an .livnau de sun mkmm 
des mfejxqui leconflosent. penslant une piiioife de qyafre-vinghdii [SO] idiits a conphii de la 
dch: d'ichar Si ur defaui pis en charge pai cette gMio limiteu inteiYienf au couis de ces 90 \mi 
le pmduil difectueji raus sera lemboutse gratuitenent Outiserrez Bien untie facfure [nu. i defaut. 
une pfiiifDcnpie] sfin (Is pormir elBDIir iu dais d'actisfen m deieciamaflon Pour pmctfti 5 un 
echange, retmz te produir dans son emt allage diJiigine. m\ que wife prey re d achal.a voire 
vendeun. Si culiii-ci refuse de wirs lee danger, vewllez contactsi Ignition Enlerfanmenl Lid. a 
ladiesse suivanf e: suppartlynflinnenf.cam. ou au M2 703968 .. 

C$ le gar an I le m s'c p pi irpie pas e n c as ti usure normale d u pindiai. EEe esl ego Itment nulls et nou 
arenue site defantcnnstall au niveau ft produit Irjniiinn Entertainment Ltd. piovieot dime munise 
utilisation, de negligence uii de mares Iratant.Elto remplace Mesles autogamies 
possibles. Ignition Enlerlainmeni Lid filant tsnu par aucune autre obligation tegule. lnutes les 
garanliesapplilies a celogiciel. y cumpris poui ce qji cnnccHie sb commereialisaNon on sen 
adequation a iin usage paifalier son! Weesaudelai de ptf^ingbiUif [80] joins eropi! plus 
haul I gni lion Enter lainment Lid. nesauraileu aucim caserne tenu pour respond die des fair ages 
Syrians ou indireels pnilftit d router rfe la possession, de I utilisation oo dun mams 
funuNonnemenl de ce pioduillpitlan Enter lain meat Lid. 

Erie par Ignition Entertainment Ltd, IGB-172 fenier Hoad, Halttiam Abheii. Essex. EI911. 










CUSTOMER SERVICE NUMBERS 


Australia 

■ (Call-s- chaf^^d si Ipr-a’ rata) 

1300 365 911* 

Be fgique/Belgie/Belgie n 

Tarrl spfie! local t Latale bsten 

011 516 406 

Ceska republika 

222 864111 

- P-a $ 1:00 -1? oo Sony Czech 


TSf dl& pHinefcli 1e+eronnich i^izet- Pk> 6sm iito^riaoeapfipatfooii daiSi' pcmcc koiHaWi^te pcosim 

www.pJa^lalwniMiiv.tz netm wtetfs fQfefonniCfeto +aio 222 »a v \ 


Danmark 

Support Qfck plays* M ion cpm Maivl r.-- sag t S-2?; Lc r-scindag 1E -21 

70 12 7013 

Deutschland 

*(0,12 Eurafmimjte) Mandsq bis Freitaq H> DO bis 20 0 

01805 766 977* 

EAXaSo 

■E$m flpfaxn 

801 11 92000* 

Espana 

Taril a national 

902 102 102 

France 

Prix (Tun appel >3 cal - ouvert du Bundi au sanwdi 

0820 31 32 33 

Ireland 

All calls thargad a N^iicjral Rare 

0818 365065 

Israel 

09 971170 

Italia 

LunfVen 800 ■ 18 30 e Sab 8 00 ■ 19 00 11.88 cenfesrai d eura + ]VA al minulo 

199 116 266 

Fejiw 4.75 centeiiifti <i eno + IVA a: minuto Ttldcbi «M*n fettrida i panotafiFFarie prtsttflfl 

Malta 

Iccsl Rate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

Interlofeale bflen GespfE-bbii- laimai voor Irairangsdcelemdan warden opg&nomen 

New Zealand 

National R-35e 

09 415 2447 

Norge 

0,55 N OK i srariavgiFr og der-etrer 0 ?9 NOK p- FA^jii 
l UppOTt ''5TO. [i lays 1 a r lon.com Man-fredag 15-11 Lar-sar.bsq 12 -t 5 

81 55 09 70 

Osterreich 

0820 44 45 40* 

POCCMfl 

+7 (095) 238-3632 

Portugal 

*Servisa dsAlsncimento ao Caflsumidoi/Setvi^q fern cq 

707 23 23 10* 

Su is se/S ch wei zl 5 vi z zer a 

Isnl sppt: naMmal S Kantm-alef 1-arH I Tariffs Nsfi-nnde 

0848 84 00 85 

Suomi 

0600 411 911 

o 79 £ ur«Jsnifi ■+ pvi n fi -hoiUneSflOfltoId Itnuom rres f.-ani si - perjsntai 15 J1 

Sverige 

support ©se plafjsi a! on com M|n-F re 15-21 Lw-sondag 12-15 

08 587 822 25 

UK 

Naii-anal iaie Calif mar be recorded t« iraimrna opposes 

08705 99 88 77 


PEfrase e-atl th*s* Customer Semite Numbers &nly ftn* P3P TU Harrfw4r*-fr Support. 

































PRECAUZ10NJ 


Questo disoo conbeneun softie di gooo per il sistema KP™ (PiayStation®Portable). Non 
utilizes questo disco con al tri sist«ni, f»oich^ potrebt-e danneggiarsi, Leggereattentementeil 
manuals di istwziom del sistema PSP™ perassittjrarsi di utilizzarto correttamente.Nionespoj're 
il dfeco a form d: cal ore, alia luce drette dei sole o a eccesswa unidite. Non gtjliziare dischi 
Iricrinat, deter man o riparati con n as tie adesivo, in quanto potrebbero causa re il 
maMunzioTianentQ dd gioc-o. 



Premi un iala d eI diao ca me irosl r£o elsra versa 
l'a£) o per esirsria Se us trpppa tens pol rest i 
dinners iare il disco 


In sensei il JisiO come Prostrate e p emr lievememte 
versa il basso linens non ssndi un die. Se -nsensocii 
discs in mote Korretto, paresn dameggiwta 


AWERTENZE PER LA SALUTE 

Giotasempre in un ambn&ote ben illuminate, Fai pause r-ego?an dr circa quindiri minuti ogm 
ora, Evita di giocarequancto sei stance obai carenza d senna. Alaini individm sonosensibili 
alls lug o alls forme geometriche lampeggianti o tremolanii. Questi individui potrebbero 
soffrire di una forma dr epilessia non diagnosticate e atr-ere crisi epilettiche guardartdo la 
teiewisione 0 giocando con i videogiotfii. Consol ta if tuo doctors prim a di gib-care a un 
vmieogioco se soffrr d« epites$iao in case si si a verifitate quakunodi questi sin tcmni durante 
1 1 giott:veriigifli, visione alterata, conti aziom muscolari o aftri movimentr i nvo Iona Lp^dita 
di cosganz^, state tanfusicnale efo convuUioni. 


PIRATERIA 

II si stem a PSP™ e cpjesto disco owitengeno del meceanismi tecnologiu & proteztone 
progettai. pei prevent la riprocunone non ajtorifzata de? program mi sotto copyright 
presend sul disco. L'uso nonautwizzato det marcfil regis&ati oteEiproduzioinenon autorszzata 
dei program mi sotto copyright compiuteaggirsndo quests protezioni o in quslsaasi eitro modo 
sono proibiti dal I a legge. 

Se ha inform azioni riguartfanb pfodotti piiata o metodi usah per aggirarele rwstre mi sure 
di protezione, invia un email a a nti-plracy^eu. play station, com o chisma il numero del 
servizio dientt della tua zona indicate sul retro di questo manuale. 

CONTROLLO GENITORI 

Questo software per PSP™ (PlayStetiojI®Portable} Game contiene un hveilo di oontroflo 
genitori predefinito, cite d pende dar contenuti del software stesso. E possible imp&stare il 
Irvello conEroilo genitori net sistema PS? 1 '- 1 per stabilire restriJiofii suite visualiizazione di cm 
PSP™ game con on livdlo dr conbollo genitori piti alio di quell o rmpostato nd sister a 
PSP™. Per ulteriori informazroni, consul tare i I manuale di istruzioni del sistema PSP™. 


ULE5-D0O11 

Gigoa © 2D05 Ignition Enlerloisifnenil Limited Prc^ranviri di Ibrtna © 2003-2U05 Sorry Corn pul er 
Eiliilanmeel Ire conccss? in iesnzi Kctuaua i Sa.iy Compute: Enlerln^menl Em ope S010 PER USO 
PERSffWLE La copianai aUtoriznSa, I'adatirnenlc, I'alfhlo, il prestito, ladistrfcuziDne, I'esirazbne, kvendla, 
i (iso in locaiipubthio, lo sfnltwienlo afimoonimerdai, lalrasnissicne. ladtlhisieme inpubblico o sulntornel, 
vi9 «vo o tr^mite qu»Jsi*ii mezzo # tdecomoncioeiie. iKtesso o I'nso -S. uussto predsio o dei marchi 
refl»str9ti e del rcpyiiijnl Che lo Oonrncmgano rono Pobbll^ici d,j Igpihon linlEfkmmenl Limited 
Sflluppato (ft fiiBflsoiiw auct&s Ttifc ooritinunciicen it this (Kotfud includes smtwace rteveicped b^i !h* 
fcleisan Foundation Ine and is eorilr butors 

For i complete list S corfributors please ^ e e i.yyjw.wei. co. p-hcense/iRPMl. btl 







5I5TEMA Dl CLASSIFICAZIONE PER FASCE DETA 
PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

II sistema di dassificaaone per fasoe d'eta PEGI proteggei rninon da videogjochi non adato 
alia lore etd ATT£HZlO^EI II Sterna di dassificazrone per faste d‘eta PEGi non fa 
rifefimento al hvello ds difficolta del udeogioco. 

II sister a PEGUErulturato in due parti, pei metre a: gem tori e ach acquista vide-ogioclti che 
verrarmo utiluzat* da bambini di scegliere prodotti adeguati all'eti del giocatori La prima 
parte del sistema PEGI consists ndla dassificaztoneper fasoe d'eta 


12^ 

_rfcj 


La seeonda parte del si steia a PEGI £composta daicone due mdicano i! tipodi contenuto del 
ddeogioco. In base al apo dl gioco e al suo contenutA possono essere present! anehe p:u 
icone. La lascia d'eii assegnata af gloto rdletie I'intensity del contenuto. Le icone sono: 





VIOLEttZA VOlGAfflTA 


MURA 


SES50 


fiR OGA 


Per ulterioci Inform azi on „ vis ta I site internet htlpiVfwww.pegUnfo 


M 


OESCRIIJINAZIOtlE 


LIVELLO CONTROLLO GENITORJ 

Questo qioco e classifiQbo secondo il sistema di '.alutaiiorre PEGI Sulla confezione e 
nportatia la dssfficazjone PEGI per fasce d'eta e per content!to (tranne nei casi in oil per 
legge venga applicate m altro sis tan 3 dr da$S-i fiction?}. II rappoito fra il sistema dE 
vaSutazionePEGI e el ststetna di livdto con tr olio gen non e il seguente: 


LIVELLO DEL CORITROLLO 
GENI TOR I 


9 

7 

5 

3 

2 


GRUPPD ETA 
CtASSIFICAZIOMEPEGI 


n 

0 

□ 
































Awio MpicJo - Inlrodu^ione 

tlelti silo prova Ee Eue abilita di ecuiHbno affrojitantio 72 Mi di aHrenaiira lipda. in G 
mondrdi piflco! 

Rccaderai a tutfi e G i mandi Iramife cei poffali dispose attarna a un II cenfrale. Duerd] 
inizi urs parttia nunva. sara GpDrfa solo il Hondo floon [il pfimn], date che e il rronjo del 
Tutorial,! suoi ssmplici live! Mnsegneranna i conendi di base deirirtdinazione. i'nso dei 
colnrl nnlerazione di base tun di oggerh - . e alfro aneora. M tamplerare fntfi i livelli del 
tutorial. se m\ acceifere ai lived piu difficili del Hondo 2 e a plli successive 

M sempre caricare g salvare una partita: potrai riprenilere i gi^are a Hircorii 
staple da dove ravevi tosetofn! Ha rMa: non riusciroi a staccartene facilmente e 
passeranna delie on* senza tht hi nmmrn Is ne accDigal 

Op mondo consiste di 12 livelli divisi in 3 Tempo, l Percentuale. 3 Hissiune, sepifi da 2 
Cumbo ell Boss [livslln finale]. 

Per sdlaccare il noido successive, devi complatare tutKi I livclti di pile in torso. 

lino voEfa complelalo un iivelle. oiterrai on Punfeip in base il feme non ulilizztfo, alia 
percentaale di nercuriQ cmnrata e ale mission! complete, m on Bonus noliipiic-are 
applicato ai lipo di Mo del mondo raggiunto. Saranno automalicameinte stlvali i S 
puntoggs migliofi per ilvello. 

Vi solid vnri livelli sbloccabid. die pjtrai atlivare laigtiorando In tua pnsizione n evanzsndo 
nel pco Fni ahenzicne psfilivelli nascosli snno nnhc ronplessi e fficilil 

La modolitS NLFEN 2 giocotofi permetre § giocare op livelln 1-canlro-J. EondMderai lo 
sfesso livello e vedrai ramitrsaria rapprasttfato da una aoccio semitraspareite: toa’ 
oapirai al volo dii e in testa! 

Emionalfi! 


La furafona di cginuniuiziorte di quesb iJr-cdollo frwkide wfhraia svllupato da Nei9SD 
Foundntion, Inc. e daf -such collabojaloii. Pei un efenctMomplelo dei collaboialoFi, comull & 
|rtlp;//www.«eL(o.jp/ pip ■ Ifcense/pspneLIxl. 
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fcleruzo corrwancJI pred^rinEH 


Hem premulo il laslo 5B.EC1 pef accedes dllasctieimala EM fa da tin imllo 

I csnliolll d! peg stm stmplin Hilling H pad analogic jpi ipclinaie i liueili e men te 

pcecolorain 

li pee rala dveise ripzimil par itgolaie in rale: fiiiola ristals, Zion a lotus goceia 
Puoi scagiiere di ossmaie la pccia principal! da licitip o 41 lunate iaifem»ie alia 
nisuals di lulls ie to 

Per pjare lo ioom * 1 - piemi r lasli diiezronali SIEISIHH t BISIPfi; pci luplaie a 
sinisliafdeslia usa l Easlr □ e O, per giariaie in alloitosso 1 sa 1 lasli A) X. 
li Focus qoo S sill laslo diiezionale sinistra. 

iK'Uii II laslo olflRl pei roelleie In pousa 11 pen t regPie le nue wiposlazroni di poo. 
coniinft muale. 

Pieml d laslo HIE pei Itmaie alia menu HOME di POP* 


l il a !uon MUiailil 









So mm car io 
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PR 6 =RARA^IQN 6 = 


Hilt sltstl ii eisre nafSP™ segu^nd st re indicBzian p. I si enuaie di ishiati Htcendii I <isrema PEP rM u e 3 ij? E'NPH 
laic mm\ dmnreri vrd t e Terra lisuaiisiilo: mm 81 HE. fan i I* tarelta5 fid per aprire il coperch# ran • d tel 
Riaitel ii Iteo di metier Haeltii s™ flerturg™ urn ttfit&eita suoirp tssu il reiro del sterna PSP™ qumfi 
diuA iUoteictiip ifan* disco 

Sere rs naif licona H di meau Home, qumdi seleiranoit ncrna & iippaiird iininwne del siftiuri*. 
Sefewmare I immagme e frcnere ii m X per aware n tartmenfi 

.mm le intoiiaunni ton We in psio manual erano (one ire ar rtomento deiia stampa. m duiame ie utfime fasi 
di Filippo del piodollo e prcsflilt c?e siano elate appoitali litii modipslii Euite ?. Imnaiiai picsnli nel lanuale 
m\ slate rraile Holla wrsutit falfse del gioco ed a poffiiprte che alcune Pi esse prangan* do too wrsiana 
proweoria. leMermente different* da qieiia definite. 

MM 51 H 10 ™ 

Per u m inrpostaiioni e proqsessi to grati inseristi una lie moil Slich Duo™ nEiiingreKn Hejiraq Shell loo™ 
deisstema P£P™ 

I to!; di giwo safari o'ssom isstrt carieii tiaila sfissa Hem«q Sfeir On*™»do plsiasi irem Shed rut™ 
eoiieoetiemggi 

Selezinne lingtlir 

iiliiza i lasli direzinnali unitfia,'Jestia per seleznaie la bandierira corrispandenhe alia 
linguacbe«sceglinre. Turtt i menu sarannn visnaliziali io quelle lingua. 

Sono disponi bill lesegutniiiinpe: 



• Inglese 

• Francese 

•ledesco 

• llaltano 

• SpagiiBln 


M 







CAPATTEzR&TICHt WLAN 


I titoiisofliiiaie iesuppoitanoiafunziQ^iitl MLR II [Hireless local Sssa Heinet refe locale Lire es^l 
permettono di cnmunicare can allri sisremi PSP™, scaricare dali e spdare -atrri gi oca toil farnffe la 
HMSNiieaiJiH refe locale HIM 


( 

H 




HODHLITA ho hoc 

La moddhtd M Hoc e wia fMione HJi the cansenle a due u piii sisEemi individuaii 
FSP™ ili ccrnunitaredireltaratefra lorn 



CiJW 


QIOCO COWIVISD 

Alarm liloii saptuare possiecooo iuia fliniioiBliti di gioco condlviso. die penned 
all We di condividere specific ns caratterislFChe di pco ton alfri utenli the nan 
Iranne m PSP rM Geme Irrserito nel to sisiena PSP™. 


HODHLTTfi IHFflflBTBillHfl 

La mndaMLa taftiislruniira eunafunziDMlili HLIH cite consent a imsisLema PSP™ 
ifi c:i:lti]3isi a m cere taile ur W Access Point (un (JisposiltYO uftliizafo per 
eanneltersi a on a icla ujireiessJ. Pei accede re aiie pinmindiia della modaiila 
hf i as fro II ora $m inn Ire recess bn un conliafto con oil provide! internet, on dispcsilivo di refe (ad 
esenpt un muter MM ji ire less j. on KM Access Poinl e m PC. Per ulleriori inform aim in e per t deffaqli 
relotivi ala crnipguNzionc, [arenferimeitfo al manualetfi isfcusienidel sisfema PSP™. 


Q’fl® 

W4£!to<¥«tM 


IOTA, lierc-urq supports sol Mo la H D DALIT A HD HOC 


Camandi pred^finiM Pi qioco 

Pgr accede re alia scHsrnsta di configure mne dei com and!, selezitma Opmmi com and i PI Menu 
principle. 

IIUEstB sctiermat^ presents ogni comanlc di giocn e i cotori pnmarl da comDi-iare per cresre peili 


le ccnfipaiiDniallernatfftpreii ii fasfo X per confetmare la ruDvatonfiprazm di qiocu. 



Incline vrsusle 
in giu 


Rnpiu miiate 


Ca-mbiD 

Yisu-aJe 


Incim.i visuals 
ill m 

fluata visual^ 


liKlina 


Gambia obieUivo 


H-jiisj 


AiullS 


Crmatttfi incllnazione 
hei cotsodet gioco. guiderai epccedi Mm 
fntlinondo ii iipiann con u pad anaiogico Piu 
irdini il liveilo. piu veiocemerle stnrieia la 

pcadiHew E facile! 


Srhnrm^a Guidti 

In J5»:li*!llo. Ilmi pin* SMo SELECT pn 
accedere alia schemata Guida. Auesfe 
■sclieimalE sptegeno le repie per mesunare i 
Celtics nffrendnliiifia rtesciuione dtriiioggeltiin 
cuinmPatteraidyrante II pen 


























VfeUcale di Qioco 


In generals, la visuale segue la lira goccie pmcipaie menrre si move nei liveilo. Fuoi 
uldiizare In ™ e spnslarti artorrc alia gnccia. 

in alunnesiliraziani. lagnccia principals si Imdeia in lanle gacce p-fi pinole, percheneM 


disognp o peiche son rinrasie Pioccaio. Per inrposiazione predeflpita. so visuale di gioco 
indielieggeia sempie id mode da mdslrarle tutte. 

VISUALE PREMIA. ZOOM E AQTUXEQNE 

M direrali i/L. 

e \ chMoik le segueati opzipni: 

r~ /n 

Adota visirale a di/st 

A 1 X 

Inciina visuale in srr/giA 


Zoom +/- 

ffODALlffi VISUALE 


II tasln direzioitale sella sinistra conlrplla la mpdata della visuale e I'inqiradratura. I tasli 
sidla destra invece me Jlficaiio i'ipclinazinne della visuale. 

Taster direzioitale 

Passa dai ficus tavvicinalo su una sinqola pccia alio 

sutgiO 

Zoom-sir cadegDcee.eviceversa. 

lasts direzMe 

Spcsla il focus della visuale da una gnccia all'allra 

sinistra td estra 

preseoie sul ripiano. 


(nresticona appare Drevemenie so schermn qusndo cambi la visuale. per 
osseraie latte le gncce pressnli sul fipiaim: la visuals zocira indtelro per 
moslrarie tutte. Zngmeia in avanti se te gncce si riuniscona n se alcune 
radonD foori del ilpiano. 


gnesticoita appaiebievementesirscner™ guarido seleiioni la visuale cue 
inguadrasnlDimagnccia di lleicuiio. Pin spostare la visualedauna goccla 
aii'altia utilizzartdo i rosti direzieitali sinistra/desira. Se osservi una sola 
gnccia. pnninsare la fnnzionelrtnm. 


in quesie modaiita. le gncce presenfi sul liveilo. ma funri del campo vision, smo 
rappresentale da piccolo incct cite pantaro [rind delln sciieimo. per farti cap re cove si 
trovanotpiteie rue gncce. 

















Menu principals* 




■select 


/f. 


r Ar etetM ggH 

ereariJ 


New cane 

/ssniMMPPl 

c o n t’ i f n i'jpirG H a~rgrea 

Two Player canej 
Load Dane 
options 
watch novies 


HmparHialpcahire 

Ooando ^elezmnl liuora parrira. inizierai m nvow partita I qmM s lufti i proqresss Pi giiico 
consume a cintepi non saw cnPraia peisl 
nvfdi'jfl pdiioramica Pel pci grozig ailHI Hei MnndL dovesiirom iG portati p?r i relofivi mandi 
flinnitie. i oporto solo m uorrair m i Henna Hnon III campo (JMenamoofo. dove irnparerai a 
selezionare i lirolit i affronted H2 livoiii che li preseniano i concern ai base del pen- inciaziono. 
comMone Pol Pori e Hone ku gocminieraPne ton f. on ye Hi coni del put. come i 
Ponfi Cnlore per cantos il talore nolle luo gncce. i ripioni in movMD le Do more aftivatE k 
InMIorUaiifoancira. 

Ili'iacia, sail iccessmile solo il Ltvello inferiors Hi op Mo. mire lorn ali altrl saraoao btoccalt 
come mostrato mum doira crocerra ressa Potrai accedes solo In sequnu.cunpleiande i livelli 
inform ri 


Psriua 3 pcatoii 

Ousts ceim cunfigmi jh gattig 2 giwatuii is# j) is cuires-« KM. in rests itiudaiili. due 
mm coirptono smio siessiHM. coo duo console iistiitfe Qpisfidanie vede I'amrsaria come 
una pciasemiifispentfrsarll facile capire cbisbvMo. chi stt pudenda«chi si hwa neipil 
in modalili l glocaiirt 10 Thermo too rrosta duo Mi di Mercurio [«nte e due missioni 
complete, ma tin sail rimed condioiso 
CoasuHa la sezisne "2 pcalrrri' drsequita rlporfafa persapeno di piu 


Caiica partita 

Selezionando I'opiioie Carica partita. acceder ai m f jr ziare interna di u -vatdpgic doh della PSr. lU 
Irpermetie ditaricare una partita proceWemonlesalvaia. 


Menu Dpzioni 

m accedenti dal ten u principle e rial menu Pausa da gueslo menu, piioi regolaro le impostazioni 
iimh¥iaMte [3d ^5 o Liberal, elo impostazioni del volejme sia deplieffeWisonoiicho del a usica 

IISGIIU 1 UM 0 . 
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STRUTTURA DfeL DIOCQ 


Menu HUE del Handi 

Heroini include E mnci rti ISliwlii mmm hi hilEo ran 11 liveili Duesfi nrandi skid sslemaliin 
miTiiae SidiffECDlta altorno slillS di cnFmlla nenFrals 

puandn iniii una paif a mm. vhiI: h- sgtytn i ll IB, cui up voiia i:iie m dciin sctierimafa 
Ma liveiiD d dnpD aver irciafo m luova parhii? L'KIID ntosNa i p&rtoii iii mm ai G mondi del 
ginra k ipmip I apeiin. pnirai mtiw aliasdiGimaiaSrelialiwlloumfraia uppmralesi apriii 
sfllo se Mi cnmpIsfalD Ml e 12 i Nfelli del mniida pr«cedenl« So cDunpLelt il \F livello di an manda. il 
pto nas?rarli un video e li jpiideil fvinii call HI rtti Handi lasdandnli funsuMie lapidamenFs il 
piielateaperiadel ninja siicemo 

\wm dei mondi sore: Neon fsemplice cairpo d allenamenfci]. (aarft Aqua, Kero, Helios e iaira jil pil 
impegnaNvo], 

I! primo litindo: HE® - Mi lutoritl 

tiuandn mt uns mm parlila solo il pnrFele per Hcnn [il 
Mortal] e apeilo. I m liveili sono muIFu senplici a li 
pusenlann le ariow basilan del pea, come inclinare il 
ripianu. mestolire i atari interruttori e barriere elfivale 
Hem coloralo. spaslare i) ripianc e tnteiape con alln 
uygcN i. at il la cfie 1 sei vii an m pe r sup raravere n mi li veil! piO di [fi »E i dei mondi final, flit omplela 1 1 
modi NkK del luiuf ai n poclmentfi. ma t mondi sjecessivi nihitdecarn j pu leirtpo. 

Ogni vo la ctieiniznin liraHo. il pro fori una panoFamica Dresenrandnne la dispose one. 

Puai passaie i lire piemen do il le$la X Mi liveili del MoiiaL pern, vedrai le islrwuni lelalive al 
limife ili Eemiu e alfoliietl'ivo prindpale. 

feuMalfoei 

La scPerrnatff Scelfa lifello ncstra una sea la di 121 if elf i per 
eiascun manda I lirclli sono m suddivisi: 3 Gaia. 3 
Percenhiale, 3 Missions. 2 Comb® e 1 Boss. 

Pailnai Hal rondo e shkoPsi i live IN superior! complolaiirto 
plli flifeiioii. I livel btaii snno indicali Ha una ciocalFa 
fossa, lisa i Fasti diieannali per sal [are do uno airallto, ma ricoida die non patral Mzarc sui liveili 
Uoccali inisia un Win col lasto X e premi il Jasao, . per Mnare acrHUD dei Midi 

II cumplctamentij Hi un Italia Boss camporla il cortseyuirrenfu Hi tulli qn otiiellivi e li sjidai cmIia un 
mom oggeilo u \mm di pco, Se compieh i liveili Bksi Fi sari present tin video. II fiEmntn 9i 
moslia il man Ho successor riportanttoli poi alNIUB dei Mondi. rEi frnnte aiporlale appeita shbccfllo. 

A.* _ 
























Livslii Gars 

l mill Gaia si basenu sopflirto sulfa lus vM. M $n quanfn tempo impiegfii a 
cotnpreiare il Mk prima she ii lempo scada fM'liiiiin del line Ha. it Timer sasa mmm 
initierS pns il mk alia mmi if a seple aoisfto fi aweilifi 10 semndl prim eta scaSa 
(I tempi). M Ml Oaia. salvais lulte le life gocce non e m impitrlante come il lempo 
rmpiegafo pei arrive al liaguatifc: d'alErc cania so e nro eta una goecia m preeda 
viegyia piij velucemenle. e ancfie refs cfieci simelteiai punli se perdi iso pn' diftettio. Il 
Mleininasescade il fempo o se II Modi Heicurio sc-ende softs il tninimo coreeito. 


LiT^iii Percenruale 

lei hwelFi PerconJialo. deviai consume quenle piu gocce Pi Nercuiin posslile. lism 
doc chi o I Indicatine Heicurto rellu scherno Sidle. pthe most* a il llvelle minim o 
Eiecesssiia per curivlelare il liveTIo: se scendt alia puss^o valors, perdorai. il timer M 
cmiId a Is rovescia t piu lunge del hielli Ear a a Tempo. Palo die Hr scope principale e 
cisavBrelapdadl Merturin 



LlvsLII Nlssiorte 


I Mi itiissione presented alcune spie chs devi alliiare osnrfo gli Inlemittari Dolorali e alfri 
dipsilivi Pi avanai nel pen. piO difficili iraileraiuio ialiM 


Iklli Imk 

I \M< Cuba uniseenu due nbieflivi principle Ears e Perceifuale i Percenfuals e Hie dune, 
e sons Mi per rtli alia pi ova. pet capirese bai appreso le ahiila dal livelli prtcedenM 



Llfelll Boss 

I lirclii 9oss zmMm tidli«he gli ohEellivi. Se eompleii on Itollo loss sbloccberai il 
men do successive 


Man m ano cbe a vanzi nel gi m, affront e i a i sfirf e sen piepiGdere. ill irello m in mo Pi flrarl d aimonle ra 
sempre pin. epitome il numera oi laisgiooi Sefbri a cnrapielare ii liveBc Boss del mondo G. Befi. non 
deviesseredi queslnpiaoela! 


Dbieltiva principale per cgEii livello 

to scope purlers la mgicr pniiil di Kercoiiaper il livello nel minoi lempo possible, con \\u\m 
roelodo cuncesso e sccendeiela spia finale e quelle necessaiie lunqo il if apa. 

fllcirrii iiveili fiuiscona m un solo lnterrull&re rolotaio. Dovral lajgiunjerin eon una premia pccia dr 
Mercuriu e accearleral fa spin finale, a palfu che sia del colnrc giusio. 

siegli alfri Mi snno presellli Inlerrulloii g Presume, the alliii solo posizicmandnd snpia uia ceifi 
quanlili di; heicuiirt re la devi labile aStratea a luogo per pnferii arc eider e e aihvare m le 
lelafiva spia Se la lus gnena nan t ab bates giande da sitae llnteinillsre a Presidio, allnfa le 
Dai re do I cor. To alia ro ve sc is si f e rme r a nun grins d i agg iun gere Is fine. 

Mllvetli pievediiiio diverse Spie d; Hissione. cfie pum altivare in plsiasi ardiae n Ifiello lito 
quando leme-idi lolle. 
























Scheme cJelia 
struttura Scelta livello 



CM* 2 

ilMINitiato il culscppp b ung 
ioifinaaione sis di (tamale sM 
chMi Spie (fi fissi Dae af (wale. 
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Livilkf Elias 


Life IIP ?EfC?ntL:le J 


»Hissioire3 

Simile at Linello l 


Un Mo pin com^lesso 


Piu j fpeitejllhrasp spin 

mail difficile. 


del India 2 


& r fi'ire il India. 
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A 
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Lnelld Of a i! 


Lift HO frrcelltitile a 


t-rser Missions a 

LDStDpDBidEnlBtQ 31 


I rewisili sobd idaltL la 


Sempie pin oiffriie 

M l milaniss je sari 


sfidapiu in^grosa. 


accented spill 

pB difficile. 
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IWEMll 


LMaPercentuaiel 


— 

Liftllo Mne l 

Hlarinins pntfi di 


Haiti m Me™ posaftife 


fifliracaltiefciw le Spied i 

hfftuf! 0 [inn VMM ipiu 


jn ilfijRioaiceliical 


rrissififiH non perdernelroppe 

in iteita ch-e pyoi! 

1 6 

> 

Me ditempo! 


ne superareiilriile! 
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Si£»te»mc3 cJI punte>qqio 


Ricevi imi pynfeyyiit miii; panda campled yn livello con successi! 

Ogauno flei 72 Hvejli 1 una Clissijica Record e i punleyyi urrenufi m unici pet qual liveHo sjecijicn e 
non sufiu nimperibiliciin glirtMi isferiori o suptriuri Vs sunn diverse fSItte per migliorare ii propria 
punleggiu. 

fife e 72 Is Mflcfc Record soon agpiHle Gpni vnira clre satvi ia partite. casTda peter create e 
miylieiaie ii tuu pjntepgin totals in futuia. 

; : :l iniiLu di una nuuva parti la. i peimi 4 pucleggi miyiiari vengann impiisfati come valorl cnciseyniil ca: 
pcaturi duranle ii ttele-tesliny di harcujq; per anivare ai lived i piO alii, dovtai Hrarti Pwera 
pile! 

pest 11 punleggio numerico si to sir Ire fipi di obiettin pet livelln. il tempu ritnaslu [fino ali'i linu 
17100* di Lti secnndnj. la quantity di Mercurio Mimiato Ifiiui alrlltino pereeM] e itueru di 
tnissiofii eumpletate jl-S Spie di Hisaiune ati;ese| E anclic ptevisfo un Sonus Miplicare. in Sase ai 
livellaeaifiumeridimunrfn 

La component Tempo It assegna II punli per ogeii second] rimasla; sc. ad eaempio. il tempoainasto 
e IDO sec and. allure U tuo punfeygin sasa di IM punli 

La comp inente Percealtiafe ii assegna 2S punti per percenluale dt tfercurio lascialo sul iiveiln al m 
CLimpleterrientci fil mm riceverai doup 2. SOD piinli. se conservi il 1007 di Itarioool quale eri 
parlltt) 

La nomponenie tlissiune it assepna SIJO punli per Spia di Hissione atlroia iocldsa quells di file livelm 
La maggiof parte M livelli tia una spia m pill pin ermplitafi ae tranno \m a G. quiitdi e possible 
cdtenee anclse Ml punti attivendale tuttel 

H Sonus Wiplicare si applies solo in Pass a Ip di Iiveila. Nei lirclii DnmDo n Buss, \mw, si applies 
0 due a piu mmonnenli. dale clie ii sor® Iwlli io cui dovrai cnnceniraili so dae n piS olneliivi leume 
Tempo e Percenluale]. Quindr. un livelln Mo di Tempn e Percenluale del mundo 4 compleiafo in 18 
second i. cut Gift di Hercurin e enn 3 miissione cumpletata ii far anno quad agnate 
[IB 1 Ii J 4] + [GO s2Si 4] +500 = 1371.10. 


Come migiiofacfi il fuo pun^ggio 

Se il In pun 1 eye in e abbasfarr u 0 urn da rieuIrare nei primi 5 del livefJo, sari elencato trella Classify 
Record. 

Potresai peasare di avetgiocaio in manieia sulr&me. 0 di aver fepheto il tempo record, risparmiBtu la 
maggier gun nil dtHercudo 0 completalolutte lemissoni. Cuando. perfi. ledrai il luupuPggioselijs 
S* posts e gli allri giocalori piirra Pi fe.li diiederai came puler migliomre ilfiio puoleggio 











Regale per combinare i colori 


M giocD iS Heccurie appaw Ji cdIdi atple se e ocirgislo U qualsiesi mesMlaina dti he cnlnrt 

prirajfi: Rom Blu eVetde. 

line cuntgindziDre di Hsfctiic Blu. Rosso e M\ formera sun me m yaccia aigenro a praseiadert 
daiia quartN^a di coipEg ufiMn 

Ouande mescaii pID pee c<Me. le rinre oriyinaii stompaiQflu e la pcia assume yrt nuoiii colors 
Per caplre msgiio. dsshivh la seyyenfe Immagine. 
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Colon* primario 


+ Rdssa 
+ Verde 
Verde + Rosso 
Blu + Rosso + Verde 









#+ 

+ A + 








Magenla 

Ciono 

Rrgenln 


Esempi di combiraos di colon 

• SempMagDcciaditiiDieb: : s ikmUcmum jr«fe(iKia jotrr 

s^rs Oi colors e h sua difnensioBt sara psri Hie Jut 5 «e wig 

« Ss n piccolo grecij di cotcn Ngnil [Gllulg di Blu e Fuat) si nescsls cm una glands 
ggccii rade. n on*] goccia sari di colDie 
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Giocare> und partite I qioccatorff 



Hlliniziudi ngnilivello. avraiuira terra quantira ii Ha curio su iHiipito: inclinandDlouil PFIi WUm 
sirisla desfrti. su o yir), farai scor«ere il Hercurio. 

(1 Tender piD oomplessa la sliuzime soon presenM diveisi ogqeili. per faciie o ostacolare i Fuui 
pioeressi n ir aFcuni casl mframbe le cese 

lali ocelli possnnn arere un aspeffn yiafo divefsn in Dose ai mcndn, m la Info fiiiuionallli si 
mantientciistJiife nei coisrPelpcr. 


finesira Slain [1 qiocaiofe] 

fluest'area pda a sinislra dedlo sckima fi musfrs Mk le iiifiiEmaziorri uFili in m dale livellD 


lempo: 

loslra il r«mpn etie li limBne pei m0m il llvelo Conpteta i! 
Jivelli prima the srada il Fempo. Lanpeapi& ir rosso oil ernsFFe un 
sepale acusFinn d amrlimerito nepli ulimi 10 secondi 


Indtcafaie Ha mm. 

nostra panfD Herein io pussiePi Se re perdi d Pi sire grp tin po'. 
HPiueFf e si seiiofera. Irtia sen$re col 111 Pi Hertuiio. 


PwceiMerlcFiiesto: 

In ogni livelln. dovfal manFenert Lina curia perce niuale Pi ffercuiio 
alliva sut Win IF limits minimu per snprarviveie e mnsfraFo dalle 
Pue fleece gia lie su ill ndi caFn i e Hjereui io. fie ii Fu n indi ca \m nercui in 
scerde sntfo il livelln di Peicduaie ridilesta. Il livelln fifliiti 


SpiePsHissione 

Pei compl^are un livelloi Pcwrai porters a feimine alcure m:ssioni 
Urn di ogni lireto, il fnimero PI esse lie rare inica qnanre 
missioni devi corrpFeFare per termirarlo Han nano die compi le 
mission! le caselle nere sMnninnno, per informarfi del trrni 
ptogressi 
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MereinpausailgocoinuiilMo 

Premi il lasfo SfflflT in uo iiveilo per sceedere al menu fom. Ouestu turn ti jwmeNe di fiprndere Me 
della frenesm del pen, m aeiclie di accedere a divEise cpzioii: 


fereary 






H**IL 1 :JPI 

. - ,|T “SNll 

, .*■ r I 

r- c: ; j i- i» : i mn% 

Putt* ••'■■Uwih 
etu.c • i'v«i 


fliprenda illirellndpuna pajsa 

fair«:a itlmellndacp. per assisrete di 

mo alia presentione del iiveilo e aideltagi di 

mrasionB 

Op inn di visiicle 

Op ini di eonifoMo 

CamDia volumeaudio 

Esci dal livearn atlualeetorna alia Stella del 
Iiveilo. 


fleny Fine Iiveilo 

Ouando eompiEli un Iwiio. actederai ol menu fine, da qui. polrai ^elezinnare una dalle sepnli vod: 


/ 'err ary 

rifm-hucj ;j; 

)>■ Th (n PVD-ME L fyffl -£| 

4 VTHwFi.n#v«i( 

* t l< c i -yjci ' ■ ■ r 



Yaial Iveilo successivii 
Riprova Iiveilo 
Toma a Ma Mi 
Selva partita 


Hon complete un Iiveilo 

Se rip cumplefi un Iiveilo. pErai s-cegiiere Ira le sepnli vnei 



* Aurora JhreElD 

* forna a Stella M [per sceglierne m aliio]. 


Salvaie una parFiia 

Se das-dari s« progresal e punleggi della pailife in curso. seleziona isjeafa pane e aegui le 
islruzioni sii aehennu II gjocosM lo slate blDccaroVabloctalo dei liveilicomWi e nonsaiverai 
pragresavpai^an deiarngoli m\i 


\ 
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Ciiocere una portite t£ qiocatori 


Lo scope di lira parfila 2 pcalori e 
semplice. complete ii livello prims del luo 
awersaria e ifello scadeie del tempi 

5s ji giocatore fa \m n pmde liiippn 
fercurio. faliioteriaittORiBricanienre! 

Meiele enlramiir in steo livelid, 
partendo nel meriesimii islanle e m gli slessi limili di leinpa. percenluale e umte Hiiiiafe. come 
mdrato nelis seheimn SqIqS gmcalou [pr di ssguiia]. 

II her cu i iu del I no a w eisar io e i ndic alo sul loo sth ej mo da sjna gocc ie semihaspc ren k cor m frecc ia 
so pi a, cl« di ca II col ore. I o din m one e n posi jIoik del tuarlvale. Sail m oil oufiieseill no a-rarsag Io 
U sutJdivja) ia m pete lit lanle m picculs e ancle per scoprire s* la sacrilicalu mela flela goocia 
niiyinaie per a urn enters dlYEM 

Up giocaiore m decidere di ilare vinfa m partita; se lo fann» enltambi i pailecipanis. si avra un 
party gin 

Hop I'esiltt della par lira (Vitoria, sconfills o pareggin], il clrenl deve aflendere menire lliosf decide se 
giocare m allrnlivello oiicom nciaie qjeiln n curst]. 



Finestra statu giocetori] 



La finesira Slain neie partite 2 pcalcii e leyyerjnertl? diflercnfe dalle 
versroiie usaia so modelila 1 gmcalnre. Cnpdmdeiele In slesso li veils e il 
li ti lie d i tempo. oil« e a \ r equisili fere enlu ale e Mi ssi one. 


Infoi m iioai de I a we rsan o suite qua nfila di Herein io rimaste e te m issic ni 
completers [adeslra], 

ertlrairiii i pcalori srao suite stesso lirellDLle ffecce pile per 
la peiceefLiate minima saianno sempre idenliclte. 


liiials ISpie diMissinne sard lo stessn pei erltodi i prafii 


Ilia, psrfi vi sono doe serre di iPdicainri per ciascun grodinre. m 
pnfrarao render subiEo ctmte a chi e nnrasln piu Mercurio e riii iia 
complelflio pi mission! Cerca di sluiare lasiralegte adversaria! 


Le lue ioforMieni bjiie quanlif! di Mercuriu riirasti e le missiani 
completete (a mm] 
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Configurate una partita 2 giocrti 

* hima Eli iEiiziare una parhita tfulipcHoie. asHcurali die rintenuthire MIM della PSP'' sia 
irpHatp su 1. la tm\ ccniraiia, non poirai iniziore a umrti a una parliia a gncaluci. 

* Hols sidle prestom da iele: k il client nnia inteiryiiotii n mavriuenN a scaifi nei menu e 
del Doi'Sn di una partita £ pesdofi. e piabubsienhe ri siaiiii piobiemi i fele. la i| jeHo case, 
priiva ad etvininais le PST i rimuDnere qualstaei aslacniD poetn If a di inm 

* Ifote^ulle patlUe 3 gioealDri:: 

HIm Pausanon e dispiOile durante tl fElmata irMurtivu del IM e la sincfonizzaziitne 
il rets. 

- k yaa dei die giocatnii nufa Internm nel myvimto della pccia semifraii pa renin 
dell'allEUignijiH die ■= sonn prutdemiM.ln quests casuprova ad avticmEe PSP'" 
erunuorcrc que-brasi oHacolo posh) If a d lorn. 

- 5e irene selezioitiila I'DpEione Esci enMi i pepri saranno DUKESSI dala partita 2 
giocalorienpuriaN el menu iniziale. 


Ospilare niia partita l pcatoii 
Prime i ini Me mb par lira Hjlipcalare. ton Me 
ii minis che de-siSeri uiiiiza t fa Hi direzioai 
% S[RR/3E5rF.fi perselezioiiaie la fellera da carpiie 
poi pram i laHi rHreitali SU/Gi 


II giocafsne pud sceglicre lid due npw Iniaa una 
parlila in rele [host] q Parfecipa a una partita in icle 
(clientj. 




II peaton the comincre ana partita alfende clie 
qualcunn vi si umsca 5s I'hast decide l itfiiifare u 
clienl cite tm ii m\ alia partita, inner Imi alio 
Halu di "Ip isltasactieH yiuoeluiK si unisca". rrarteil 
clienl sar3 lipuiHo ailelencii fciie partite initiate. 




iliia Mia clie I'host aecerta m client enliamtie lu P$P : ' 
renpmi enrsnesse Se qaeHii pcesso ffllHsce. 
mm le due PSP ". -- 



















L'hDsL o questo in‘o. scent in qjale mand® e I well n 
ffTfonfaie.fnfF^JiibnaiDCflfnii ton uno setter aid clre 
re mostia it punlegam. tt too puieip e ntasiralo a 
sinistra in bianco. qiiello rivate e destfa in ros&D. 




Oi-rincn Hast scepl'c un Mia. quests vena CDflcali e 
giocato, 


Kyi I Tbl I t I 


HD ft I live Its Bpi mu n in una partita t peatori sone qii stessi della rnoflalitl 1 gmcatore. qundi puoi 
coiicare piima una partoo per rsndere disponibih pm Mi da mm. 


Unifsisuna parlfa 2 gincetoii 

?m Ci inti tare una partita Hulityioca tore, devi inserire 
It nome the Meit, utilize i fasti dir en mail 
SlKlSlUR/DFSTFfl perseleiiorate la letters da caribiare, 
poipremii fasti direztonatt SUM 




Se deerdt di unirll a una partita. Hercmi cerchera le 
partite intziaTe da alEri pcatori e it elenctiera quelle 
dispon d;li. mdrcaado it roue seel In dali'hosl e la 
pei ml rate completa la dell a partita, nitre at nuneiu dei 
Mi di-sponibiii per la partita 2 gioealoji, 


ft questo pinto, scegli a quale partita Midi e prertii it 
tasto X per confers are. Devi par aspeltaritlifi IM 
a-CCftN o rifluli Ea tiN rlcliesta. 




Se l hast artella la richiesta. dovrai aspettare the I'lrost 
seteziMii it tivstlQ da giocare. La pailita l giocatori m 
eust mizie. 


St Itiost rifiuio la Mwtfa del client invecc. I'host trnnera alto statu di In affesa cheilpcatare se 
unto'.iiieiifl it client m roe da to alKlenco delte partite Ini! late. 
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interfuffo'e Cclcieto 

mm llnterfufrore Cola rain posizionandoci w* ii Mm delio 
sfessB colors. UnheiEuttare e cniepfa tramire i lie nab di [\m a m 
Harriers ricina a ad atfri flispnsifffi die si Mvtmm fala iulerruffori 
sonu rti m cpluri. anciie orpin. 

5 pis 

Si accent] e quail do ctnrpleii una missione. Le Spie so no ben visibili. 
PEEChe si erpn dal ri piano. Per alfirasme una. us a an infenutlnre 
Colorafo o lc Infer rul tors a Pressiatie coll ago fi ad ess a dal Canal i di 
Flussu. 

Inlerrdtorf a Piessione 

Si allivano sola quantfo d paslzloni supra una cerfa quanfiia di 
Her curio, In quesftt medo. i ninboli a forma di 'V si accendono uno 
dcpof'alfro. Se non uai pnsfu atMnia Mm suilinfeirijiM ie 
loc i si f f i m e i anno a Ml Dim* m anl e jigi e fa pci a suli inf h nrffor e 
pjicfie fulii i simboli a forma di T si \\\mm 

Punto Cofore 

Passa una pcia di Hercurio in qoeslii Uisposifi-rD ed essa canid lira 
di colore in base a quello del Mo Colure. 

Midi FIllSSO 

flaasli mi\ colispn yli inform fforia atfri elemeifi per farfi cape 
\ vari punti di cnnfruda Si animano a diwse will secomdo cite 
sianoaffivionierio. 

Ffusso caneiizzaroie 

Ouesli frasmeflifnri sonc dispsit 3 cope e venguno usafi per affiwie 
yii oggeiJi troppu disfanfi per essere ragpnfi da up normale Canale di 
Flusstt. Se venpo alM, luufano s spat an; un lagyio d'eneigia 
a i ii lit a itcemnfe per oilivore lr elements mm Ussma la direziana 
in cui piano, in caso I'unifl licevenfe mm sra visible 


Poffi CQURlIrfl 

Solo ii flernino deilo stesso colore del filfro poo ollrenassflie uno 
Porla con Fifru. 














w 
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Porta 

Crnsenfa recctssa a mjevc m del Jipiaim Hlcunesi aprono e chfudonu 
Mm agli interruttoEi vicirL aie sduo a rempn e si apinnne tiiiudaim 
a intoftalli regolarL Hlciwe pnrle scdhdoo in Dese all'indKione del 
livello sfEsso. 

Ptottafonra 

It F-o IFafornis si muevono se pen du m ri Ini i Fra i e parFi del live iln no n 
connflssB. Illilizale per Fr^porFaie it hercuiio 

fressa 

Le Pfesse si atrPassani] a ilerraUi regain ri e. se la Fua cocci a vt mm 
mFrappnlaFa sort it. Terra disliiltffl: i [rammeniisi sparpagliefarnn. avolfe 
carJeridG firorrdel lipiano sFessn. f ar mol la aFFenziane qmndo superi Fall 


■ IF'' 


Punzone 

PcFredbe sem^rare lento, m e Fanto disFruFFiio panto una Pressa I 
PLnioni passman spinpe il Fan Heicnno fuori del ripiann a coriro i 
Hercoidi in oirvicinamento. 

Stan 

OuesFo semplice disposilivo niFola sepni partoisi presFabilili e. se 
s'imbalfe in p niche nsFacolo [Her curia inclosnl. si feima per camti are 
Mone. Sian gira sempre a desira. se il sue percorss viene inN alciato. 
Puui quindi cnsFringerm a roFniare su Intef riitlnii e aiFil congegnL mm 
non mi usareiftooTMo, 

Lunefta Mante 

Vi mm diversi Fipi rfi Luneire RoFanEe: cJme si musiono segjerdp Me 
lelifl airre rplano hi se sfesse in to alia Fua pressione. 

flofella 

Simile alia LureeFFa (to! ante. ad etceiione del faFFo che pun ruoFare solo di 
W alia voito e. di soiiin. iia bisnycio di esseie ailiveFa da FiitoriuFtorF 
vicioinflussiCananri 

liMli-gwi® 

fluesfa dsspn.si ; ivff limane inerme finche non Fi cl avvicini. Se aFFivaEo. 
sMijjminaelfascina la gotcia il Hercurio teiso I'alto. inveiFendo il campo 
giavilazionade locale lllilina iMi-grav la per lanciare il her curio, per 
stperare ie inletrinioi ntl ripiann o le parsFi k rim ai sun interim, 
peri, : i fisposi'ivo pub rimanere alEaccaFe a : tno fieicww Pa snFFo la 
p:i]2iaforna: in quesh cast die alia gravels, imm inverfiii aictie i 
conlritlli d'iincliitaziiine! 
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Scaiafli Jacob 

Si irarrd di meccanismi ad alia loop. con mm di voirdi eieifritfl. 
Sc ii awicini hoppe. bio id porle della lua pccia vapoiimrS firo n 
sconpanre. I bp congep scioccanle. m potrai eviraiii m vo id 
che neavrai campreso ilfranmto. 


Hercoide 

imsio piccolo. oCicso osrgcoio aflora nu-ngiare Mercurla. So m\im 
rroppniarMyocciaguo^rcDido.cischicboioEio fisiccNwiinpiil 



Rampa HobllB 

lf» cuesia lampa per laggiungere aree flat ripiano amnti 
inaccessiOilL; m aias» facci cadeii sapra del Jlercuna. sul 
bratcla pit basso. h voile. dovrai recuperare n mm bsoIo per 
allflssire I.: raTpc. percbe po hefeke serrirli in septa. 


Rscensare 

lisa id per hasp if id is Meicuno a Mi liroll del lipinim pi a Mo 
car u: i in le: full off. 


teletrasporlo 

fii sciwrert l lug Hsictiig sons in Itlttiisjifii. rtf 11 paitera 
Ifaliiime nh a Mia area Pel mveIId ailfimeiti irraggiungihile. 
Hicum leielraspoifi sdjio a senso unicn fai Pique aflenzioni. pm 
diprmi 


Tubs Bspirante 

I Mi rlsp ianii a voile sono fisss. mu. si niiivno disci an do m 
esrefei Si li avricini Iroppo alia Um. verrsi fisicWo aii'inferno. 
sptaio mi in ho i fispuiata dall'aiira e sic emi'a dei comtaflo Tali 
Hispasilivi m mill rng ancbe rcchinsi; dovrai siudiaiieii poi Pipe 
primadi iBirlil 
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TfroH cJI Mercuru 


Concepr e Pep 

Produzione 

ircher Man 

Poo Mfreman IProdncer] 

Graeme rionh 

Hurercti e Sviluppo 

Jell Mailers 

Coding audio 

Meth Ut lister 

Go(don Hanes 

Jeb Heifers 

Programmaton 

Hite smith 

Jeb naqers (Head of HtD] 

Ed Meg [Leafi llltist] 

Miisics ed fffefM Sonrfri 

aide Smith 

John Hancock 

Fred D Fourlta 

tlicti Turrhuit 

mm 

Sfe Butcher 

Brener Maclean 

hark Watster 

rnmm 

Hieren Dioompeid 

Ricli Hancock 

.lorris B idler 

testing 

Monttaijes 

Dave Hemson 

Sieve Jones 

Steve Oiiines 

Gareth Thumas 

hike m 

tufta ed Effeti Special! 

Supports Hardware 

Drew Norttott [Head Artist] 

Hike Man 

Bsia lund [Lead fldisl] 

lln rinaraziamento sppciale a 

Chris stiarpleu 

Dan McCan 

u bums 

M Sureo-e 

Phil Can 

John Mass 

Undq Elaveridge 

Mete 

Marlin Dag 

inch Hancath 

tWtlush 

don (dun] 

fiieiGmnagn 

Harh flnTonif 

Hernard James 

Rndonio Flores 

David Spencer 

Sfiluppa Tools 

Natkan Lance 

Fred 0 Hrurha flnolis Lead] 

tom Davies 

Nave spencer 

Badgers [Andrew] 

A Mark Wabster 

lev Solder 

Harris Eider 

Unde Hai zie 

Me Smith 

— Darren Fine 



Titolf di Mercury 


Rich Williams 

Richeel. Tin and Hannan MMl 
Das Rentier 
Joint mnd Linda 
licit und Sarah. 

Rod M Heifin 
PJ umd Relseii 

Has Fliegende Baguette 
Olto. meil er niedtich und fiuffiQ ist 

lean Supporto femminile 
Sijivie 
Liz. 

Hagall 

Wendif, 

Justine. 

Rnne-flarie. 

Hatilrfa 

Sue, 

Joanne. 

Hale. 

mm, 

Emma 

Egninon Entsitainmeni Team 
Oireltme aperativo 
Biat| MU 

Micromarketing 
Dreg 3a ms lock 

Rosponsaliile mm 
Jim fhillpot 

GraficaconFezioneemanudle 
Kelly-ann Shjles 


ftosponsafaile prodotto 
Peter Rollinson 

Resptmsahiie IT 
Oannii Batlep 

flrn minis trazinne 
Ricliard Cooke 
Ismail Essst It 

ResponsaHile prodattn europao 
Haroi Rumar 

Vendit€ lid 
Simon Insult 

Hasporisaline versciie mfernazmnali 
Plur Tien 

Direticre flelleopemi 
Jog Sresranor 

Ipition USA 
Ellen MM Iralz 
Jeff It. Micliael Horaida 

lotion Japan 
Mi Taheshila 

inirazianreuli special! 

Da vs. Layla b Ha me Sreeramai 
Carine.Mamrstia.Hea^r e Raman. 
Rodarl. Oeb e Cancq Phitpot 
Rjaif & Findlap Chadha. 

Nichif. [Use. Bettianij & Baileii Raton. 
Gunner & Brandi styles 8 Ban EarTer. 
Im lien. Jack Goobtj. Parul Rumar. 
SiTior e Fincraiu Cnoha e leragazze. 
Tulle le nasire mammee i mostri papa 
senza i qjaii Disesto gioio non arebbe 
slaTa realTnalu. 




Servizio clleirN perEurnpa b Gian IreAsna: 

E-mail suppft@piHoneiil.cii 
Telefono tt (0)1111 MS 

Indirizzo 1SB-1/2 EfaaKer Road. Waltnem Rbday. Essex: EH3 EJH. UH. 

Websites: 

ujujnjjpiMDnent.com 

ujiyiEi.aiuesaRie.uh.com 


Limilozionfi di goranzis di ignition Entertainment Ltd: 

Igniiinn fnleriaifiment Lid saranrisce airacquininte miyinaie che ii ^ippuifu su cut l staiti rmishafo 
quhsIji propmma nan pm rulers difelii m Enaferiifl e Ma iaimasiiire per un pariniJu t % pni 
da lla dafa di acquistoL In easo venga sr-uperlo un difetlu copeifo da quesia pm duionie tin 
peiioi Pi SO giami. il pdolte dsftosn verra susfiiuiin gratniremenie. I oenessarin canserrare una 
fuknpia n r®ssmplaie nriymale della timk dacquisla per stolire a daiaeia possWs i.l 
usofruiie della sosNiozlene Per la sosfitetfie e necessar# rkunsepre if proMto. pmviisln delis 
cnnfezione maple e dellaEice'vuEa, alfirendsiore da cuie slateucquistaiuiniaalmentu. Incase non 
sia pnsstoiicM una cupia sosIMvo dal rnentitaie. contalta IgnilNin EnieaiainmentLhd. per 
ricevete supportall'initiriiza supporl@iynihinenr.comual numei-o dileletnns 44 M 7iiM 

nuesia garanzia nan copse ilnormele ccnsurm deHegyto.Ouesia prrt nan e applicable e viene 
on nulla la se i difeEto nel prodolto sopruafe di Ignition Enlerlairment Ltd. e sEalo canto da un use 
erEdlo a irraaienenle. u malirarteenfi n negligenze. Duestapaoziasostiluiscelo alfre geronziee 
nessun alfraiimfistranvaoiiventojione diqualsiasi natuia pnira codiluire nbbMgn n tincalo per 
Ignilion Enferlainmenl lit), Qimlsirai rjaranzia applicate a questn prtteto suite re. comprese le 
gaicnzie di vendilila e idotea per un deieiminato irso. sonn limilaie al periodo di novanto [301 
ginmi indicator precedent.Innessrrn m Ip if ionEnt&ctaanmeitLtd sararespansabiEediqjalsiasi 
danfio speciele. aeddentale b ferivaaledal possess), doirusou dal caitiw funtoameulodi questn 
prorfollo sofliuare di lynilion [nierlmnl lid. 


Firbtiicalo da Ignite Entertain mi Lid. 160-17? droieiFload. NeSiham fitey. Essex. Eli 311 UH 














CUSTOMER SERVICE NUMBERS 


Australia 

"(Calk chargad si lota* rate$ 

1300 365 911* 

Be Igique/Belgie/Belgian 

T^ril spfifeJ la«l / Lftfcale kj&Sten 

011 516 406 

Ceska republika 

222 864 111 

Pc ■ Pa Q:00 ■ 17.00 9c*iy C*ch 


larftjwaiKjdle lekfcnrfch Pn data nbfmawapffpadnMf daisi pem« K;oo5a>,H|te pfosJn 

www.^avslailoftsoflv.a wteirete^mi^ +420222 in 

Danmark 

support*&d 1: playstation.com k"an-l redag ' 8-2*. Ler-sendag ls-21 

70 12 7013 

Deutschland 

’■(OJ? Ewei&rinut*) Womog bii Frcirag 10 c& bis ?d 0 

01805 766 977* 

EAAdSo 

’Ee-.-o.n Jfpciian 

801 11 92000* 

Espana 

902 102 102 

Tarrl a naaDnd 


France 

PriK <f'.m ftppel forsJ ■ qlwipi du iundi m sarodi 

0820 31 32 33 

Ireland 

All calk charged a? Nalional Rate 

0818 365065 

Israel 

09 971170 

Italia 

LuiVvem- ftOO ■ 18 3o e Sab 3 ofl ■ 13 00 11,88 teniwfli i d e^o + JYA al mirurtfl 

199 116 266 

Fesl-'fl £.75 ttntsiilhi i euro + IW a mintitfl TeleSoni Pelltiari seconds 4 pane tariff and preiteilo! 

Malta 

Local Rate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

Inteclcfcale bEten CMprethfl turned uaor IrsiringsiiQeleiralen worden opgenomen 

New Zealand 

Haiicnai Rato 

09 415 2447 

Norge 

0.55 NQK ■ flwlwgift og deretter o 39 NOiC fv Mtnui.1 
iUpp0tft : '5'n&.ptav^1atkifl.Ctinil Man-fredag 15-21 Lor-swidag 12-?5 

81 55 09 70 

Osterreich 

0820 44 45 40* 

POCCMfl 

+7 (095) 238-3632 

Portugal 

'Screka deAiendimaitci ao CansurfiidorySeiYi|0 Tec-n to 

707 23 23 10* 

Suisse/Sdiweiz/Svizzera 

Taril ippti national/Mafiiwisla lanl l TariffsNwjosds 

0848 84 00 85 

Suomi 

0600 411 911 

O 79 i uro/cran + o .to fi hotUneSoordll kl i Im.CGni maar; arm ai - ponantai 15-21 

Sverige 

support®50 alien com Min-fre 15-21. Lor-sordag 12-15 

08 587 822 25 

UK 

Mahonal rde Calk may be recortfcclpr irairinq puptw 

08705 99 88 77 


Pt&oso call Cuitorntr Scrvica Numbers only for P5P :u Hardware Support. 

































S1CHERHE1TSHINWEISE 


Diese UMD™ entfialt Software fur das PSP™ (PfayStatiOin^JPortdbitem.Vervyeinden Sie 
diesellMD 7 " mernafs mitemem anderen System, da dieses sonst besdiadigt wefden kdnnte, 
Lese-n Sie sidi das Bentitaerhandbudi des ?SP T “-Systems sorgfaltag dureh, um erne 
feiiler freie Handhabung zu gewahrletsten BewahrenSi t die HMD™ ni anal's in da Nahe von 
Warmequellen oder feuditei Omgebttfig auf und setzen Sie siekeinan direktem Sonnenkht 
aui, Verwenden Sie kerne besdiadigfen oder vet form ten Datemtrager oder sol the, die frit 
Klebstoff repairers wuJden, da dies iu Fehlfunktonen fuhren kann. 



Drud®n$ie - wia a jJ -risf .fliibiidurg zu sefiers - 
■ana Seire demise rsdi unlen und i-then S;a se 
(fern uwsidms herats Rei zu kaUvallam 
Vorgehari !;onnie die Oise beschadi^ warden 


Plmziereni £ie die Di« ■ we ai dtf Abbildung zu 
t ehw ■ nwtem Sie lie wersii H 1 § nsdh trtlen 
dru dean, bis sie •anrasfef Be* feWerhafi er 
Hsadhabuig Iranrla die Dik bescbadtgl warden 


GESU N DH EITSWARN U NG 

SpielenSie steft in anem gut beleuchteten Raum. Legen Sieeine Pause von 15 Minuten pro 
Spielstunde m. Spiefen Sie nidu wenn Sie nude Oder unausgesdilafen smd Rei einlgen 
Personal ksnn es zu epileptisdienAn(allenkiommen,wennsie bestimmten Uditfrequerzen. 
flademden Lichtguellen Oder geometrischen Fwmer und Mustern airsgesetzt s=nd 
Bestimmte bchtfrequenzen in femsehbildschirm-Hintergrunden odei bei Compute-fspielen 
kdrrnen bei diesai Personal etnen epileptischen Anfall auslcsen. Gefragefl Sie iliren 
Aril wain Sie oder ernes Ihrer Familsen-rnitgliedei an Epilepsie laden,. bevor Sie dieses 
Spiel spieler; Srechen Sie das Spiel so-forE at und suchen Sie anai toil auf, sollte ein.es 
der folgaiden Symptome beim Spielen auftreten: Schiwndelgefuhl, Sehstbmngen, 
Augen- und MtiskeJzueken, ftewusstsansstorungea Orient erungsvei lust, unfieiwilfige 
Bewegungen und Krampfe. 

RAUBKGP3EPJ 

Das PSP™-SyE.tem und diese Oise enUialten tedinische Schutzsnechanismen, um die 
unautorisiefte Vervielfaitigung der urhebeaechtkh ge&chiiEzten Daten auf diesem 
Datentfages zu verhindern, Die unautorisierte Nutzung eingetiagener Warerzeichen oder die 
unautortsierte Vtervietfaltigung urliebarechtfidi gesdiuteef Daten dureh die llmgehung 
dieser MaGnahmen odei auf sonstigem Wege 1 st von Reths wegen untasagt. 

Wenri Sie Inform artionen ubei umedmiaBig kopiate Produce Oder fiaubkopierriethoden 
besitzen, die zur Umgdhunq unseia te<:hnischer> khutzmedhaimmen ciienen. senden Sie 
bdte eine E-Mail an anti-piraty^eu.playstation.com ode- aufen Sie Ihren orllicfien 
Kundendienst iinter der irn hitter on Tel dieses Handbudis angegebenen Mummer an. 

ALTERSFREIGABE 

Diese PSP 11 '*Game Sotnjuaie besitzt versdiiedene auf dem fnhalt der Software 
basierende Kinder- und Jugendschut 2 einstufungefi. Diese kdnneri Sre im 
PSP™"System etnstell«i, um das Abspielen ernes PSiP T "Games zu yerhindern, cesser 
Jugendsdiucanstufurtg hoher nt als die auf dem PSP T " i -System eingestellte Altersfresgabe 
Wertere informatroren zu diesem Them a linden Sie im ftauitaahafldbuch zu Ihrem 
PSP™-System. 

ULES-DQD 11 

ijame2005 ignition £mat*n mail Linked Lfcrary prograniB£oo3-£ Gtfa Sony Computer EmerlamRiert 1 no. 
Exktoy/ rzeneiert lur Eon/ Carrvjjuler Crtaronmert liuicpe NUR FUR 0011 PERSO'lLlCHEN CEbflAUCH. 
W'frioaalfa i i/ung, Veririderung Vflnrietuiiii. v'sritih, VerEriip Erstei mg um a.LSjitigen, Wiedstverlgut, 
SpiFih^ieriri.Jti.ria Ertvetuig non NifeungsasOCivoi, Uben:r.3gi.ing Wtemkhe feflinrimgund AinstratiUng user 
Idas Irtemd. iCabeiiernsehen oder ande?e Terefcommiini»lion;-wegei. Zugnu wi oder verwendung dee Prrrfiirti, 
anes Warenzeshens Oder geschutite; Inhite. die Terl dieses FTOdutfes 'Ursle len, snd dtieoie erHsprecJiende 
^ul'iisbiungaie^rri MerMen '/aLHemtimt^on gnilionErfeiliinmenlL-nmlcd Enlysiekdr von awesome Eludoi- 
Tl«Mfflmiiftc9tiM0f Ibis Cfbouci int iudK attorns developed ^ihe wetBSOFogmy on me and ale eortrbilors 
for a complete of cuni 1 tutors pisose seewtHTt\sei.w.ipi l 'pep-1iceft« i 'iHpwlM^ 












ALTERSEINSTUFUNGSSYSTEM PAN EUROPEAN 
GAMES INFORMATION (PEGI) 

Das PEG I- Al ter s^ins lu fungs system sdrutzt MindajShit^ vor Spleen, die mcht fur ihre 
le^ei igeAttersgruppe geerqnet Sind. 6 EACH TEW £IE EnTE,.dass suit dieseAngaben nicht auf 
dieSthwierigkeil d« Spidebeiiehen. 

Aus iwei T^ilen bestehend ermoglicht PEGI rlisrn und gnderen KkJfern von Spjslen fyr 
Kinds i dei jeweil i gen Altersgruppe ffUsprsdrend esnewohl bedachteWabl zu treffen. fem 
arslenTeil handelt <s sich urn die Afleirseirss tufung:- 


? 


Der zwejteTeil bestehtaifs Syrabefen,. die die ArEdes S pi elm halts beschf^iben, Abha^igig von 
dec Aft des Spiels feannes si oh urn mehrereSyinbotishandeln.DieAllereemstufungdes Spiels 
istvom Inhait abhangig. FoEgende Symbols warden verwendei- 


X 


honnoi: srainir orogfn msKirH.mifwirjc 

IIJUMIF 

Waters infcrroaDonen finden 5ie unter httptfwwmpegi,info 



GIWALT VULGAKT 

&PRACHE 







ALTERSFREIGABESTUFE 

Dieses Spiel wurds nach dem „PEG\ M -Alterseinstufuigssystem kJassifiziert. Die 
* PEG I"-Alters emstufurrg und -Inhaltshinweise linden Sie auf der Spielverpackung 
(ausgenommen alle Gebiete, in denen em anderes Einstufungssystem gesetzlich 
vorgeschrieben is fl. Das Verbal Enis zwischert dem , PEGI*-Altasanstufungssystem und dem 
AI ter sfi ei gabs tuf ^ System gestaltet sich wie folgt: 


KlPlDFk - MUD 

J1UJ LNl 1 SOUl 11 /L IN S11 JUJBKj 

„ p es r-ALTtisaitsniR ihasmup pf 

aimstitupPF 

e+ 

B 

9 

□ 

Keitie 

iugendfreigabe 

7 

□ 

Frei 5b 

16 Jatore 

5 

□ 

Frei 5b 

12 Jatore 

3 


Fr#i 5b 

6 Jahre 

2 


04i ne 

A Itersbeschrank Ling 


































Kur^ub^r£jict"if spiefe 

Bellgise ifi 72 l.eveln m purem flussigem Hahnsinn verteilt m\ B Spielniellen dm 
ksMMW 

file B Spieliuellsn sinti [ter Purple yon einer zenffclen Harle ays erroichbar Hein Ju gin 
lues Bpie! b&girrnst sfefif zunschst nur Mean [die erste Hell). die EiilDhruitsicelL zifr 
Verfugung. Intten einfachen Leveln dieser MhdiiEtdu die elemenlare Hippsl’euerung. die 
flenurzung m Farben. die pndtepde InleraMlen mil Iblebieri m lernen. On nwssr alia 
tinluhrurgs-LevEi abschlieflen urn au$ dig sdiuiierpen Level in M2 und daitiber hitaus 
zugretfen zu konneiL 

Du hannsf dein gesamtes Spiel fast an jederSfelle leden oter spei:bern. so Us $ el Mercury 
scttnell und einfach doff fbrtstfzen Hannst tuo du zulerzt aufgehori hast. Fiber Torsichl - 
dieses Spiel macltf siicliNg und die Sturdcn verpchsn m in FUg! 

Jede Hell Desteht m 12 Level, uniertelli in J zelbasiirie, 3 proiertibasierte und 3 
eyfgaianbesjeftfi Hissicnen suiitie 2 Comho-Level und stNifiefe 1 Bbsctituss-Level. 

Dm die aaciisle IMF freiznschalleu. mussl cu aile Level der ahluellen Hell abschlspen. 

Bnbaid du ein Level abgeselteen hast, ertieltsl du je nash Resfzeil. dem fimuMi 
pelteten pirechsiitiefs und den Melen flufgaben Purhie semis einen 
tosmyliipiaier, der vnm Levellyp abbatigr und mil der Heir, die du errefdit bast, 
mullipliMliiM Die 5 beslen Puphtergebnisse nerden aulomatisch gespochert. 

Esgikt vieie freisehalibafe Level die du abfivierst, indent du deinen Ring verbessersi Oder 
Forlsetirille im Spiel macfist. Ooch aujpasst: Oiese wrMten Level sind traders 
Birsgekliigeir und schiuierig. 

Hi! dem HLAN-Juieispielur-MBdus tans! du iedes Level auclt gepn einen Freund spielen. 
thrbeide spiel! dasseitie Level und sett era Gegner als Hall) durcbsicbiip Olase.itindurclt 
ibr besser Mm Hill, uer in Fuluuitg fiegt. 

flchtins: Grofles SucbhpDtansal! 


i 


Die Kfflnrfiunikflliomfijnklipn die$&Produkrs Lwinhahsl vender NetBSD Foundation Inc, 
und ihren /uarbeiEei n erttwickelle Software, tins vdhlindige Ltste alter Zuarbefler beFindeJ 
sith lifer: http v' /www.sceLto.fp/ psp-l icerrse/ pspnet.txl. 
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Houplifelu Fui alfe Level ... 



-n-irse- 


■inii*ii"ii , i! > il —« 


nm iiBii-irii-si —• 


nn ■■‘■iibii ii-ii- ■ 


mmiaiiiiruiiia 


i ■■■■irainiBM in 


■ .mJiuiiBii Mi ni ■ 


i .l.aJIBIILII llfalll.l 


I Iiuil.lldll . .. II—I 


i.l>IU|g|l.ll iUllui 


ui.aua..i^iuii_a. i.. 


■ i r ■! - • i—11 —■ i r ? ■ - ■ ■ - e ■ ■ i r—: i * !■ p 1 * 1111 f s ■ 


Bii«iPii"iM"mmifiriiwii 


9ir9ini9imirnpiiiinir in r iipi a line -11111 ni 


iiPiKimimiiiiinmnpimmnminmi 


■ itiiriiiiniiiimmminiriiTimriMiiiiini 


■ II III IICII I ■■ 1 III! II HE III IJLIII 


I I.- Ill IEllUalfallfalkSII-lll&IIIJElllJliaiJIlldlftJI 


ui iii ii-iiuii ... .. .ia IIU.LII la iiuiuuiii a: .i 


i.ii.an ii .i.xiiu. ai.ii ■ I 1.11 ii iii a laia 


jujuiuiii .a .aa ■ 


a . 1 .a.a.. ..aa —.a_n_a. .a_i.. .i. ...n_a, .iadi...a<iuM hhi .i. 


....4 
.J 
.J 

. 5 

....5 

5 

5 

6 

6 

.J 
1 
1 
1 

.,J 

J 


in ■■ m ■■■ ■■ '■■■ ii hi 


ffiSRITOMH. _ _ __ 

Verteem deiits frgetuiisses . 

mmmm .. 
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Birttsi lie ihi PSf™ -Sqs-iem m in der Bedim wgsanieiiung des Beiaies besdiiieiei tin. Scha&en Sie das 
PSP™-Si|Sftt em die PlHEHnnfnlHeicite leuchtetdann grdnatFiriddfilDme-flHupdirnei^l Deuchea 
Sit die OPEHerriegeiunj m das Disc-Fach aaffnei Lspei Sie den [iH'sEHT FUME IULE]-Daipnliigtr mil der 
Besetriltelfn Stile in HicSfung ir Richsiiu* Hires PIP™ -S^sIbbisukT srMepen Sit inschiiollenl siipftlig dss 
Rsc-iack. 

Hal ten lie m dem HME-KiO las M-Sqmboi and ansctllelend Das ©‘Bpbd. Sun eischeinl em Gild der 
Saftaiare, MMen Sie dieses Bdd aus und Dicchen s# die X-tefe. um flen Ladtraig*) u sliitei 

IILHUS-: Die bfrmili =tfh in dieses HaMbuch uurrn mm lelpytid Dri Dnehlegyni horrehl In fei 
Eniinicijn^pdgse in Mis lonnea jedarti pid hiemere findeiuap raigeiormen pcden sein smiitdt 
liMinftfos fdi dtese Hieiliug siuiden ier e 13 listen Yersun des Spiels enmomnen. Erni&e Giidschirmfoies 
bdifken Hnieigen dcs Spiffs darslellen. die rar der Fertplellung des Spirts veiiutndet warden and Itrchl non del 
BnBljei atatien. ; J t im ffujguilipzn Pradubr rarkommip 


NEMIRV SIKH DUD™ 


Sleeken Sie an ipeichem ran Spieleinsfellupgei und Spieitfandon Pin - einei hmiiit S'ich Guo™ in den Remo it 
Slick Duo™-Sfeckpiaii dee EP™-Si|slems. Spieidalen kdnaet ram seiban Meniq SHcli !« TW Oder einet 
andeien Hemoig Slith Duo™ mil raw gespiftberlen Spieltifei q.eiaden werden 

SprachQLSUJdhl 

Belize die Lnks-fliciUungsraaelfletms-HieMung^asft. um Die Mfge uhnAMm. die Dti gemunstfiee seracht 
enisprirhl Danatt iMden lit Heius in diesei Sprnde aipzeig! 

!«■ Risiuahi slekon: 



* English 

* Frsnidsiscti 

* 0 fslSCP 

* iaiiessci 

* Sptniscb 













WKfcLfcSB-fWLANJ-PUNKTIONFN 


Mil Safuare-lireln. itelche die Hireless-[HLRH]-Funlfrion jnfersriirzen. irsin Sie fiber erne 
Middling ill einem .Wireless Lool Area Keliiiorli [WLRir it anderen PSP™-5y§Jemen 
hmni-ieren. Daren heiunieriaden uni gegeit andere Spieler ntirreren. 


ROHOCHDDUS 

Dei fld-Hoc-Hodns is! line Hire 1 ess-|HilHQ-BiiilillDit fiber die ziiiei Oder rmehi 
ifMelle PSP™-SqsTeme direhr mitemander b'nmfituniiieren honiten. 

GHKE SHARING 

Hip Software-Tilel verfOgen fiber Came-Sharin^-Funkli onen. mil dereri Hitfc der 
Bellier spezfisne SpielfurHJioren it arderen Benutiem teilen kn. die Hein 
PSP™Came m ihi f*SP™-Sr|siem engelegi hahen. 

IHFHHSTRUflTll’HDDUS 

Dir iitfrastrukiur-HodK tsf erne Hireiess-[HLfm]-FirnHMon. mil flcr sich m PSP™- 
Splem Oder einen Mreless-JHLF H|-ficcess-Poml jern Geraf zur Mmdung n einem 
babeilosen lelzineik] mil emem Heniucrh verlnidMi l&st Urn auf die FbiAHoikii des 
InfrasWrur-Horlis zugreifenin Konneii sind we ifere Hinge nnluiendig: Ein tonnemenf eines Inlernet- 
Seriice-Pmiders, ein keliiuerhgeNl [i. 8. ern Hireless-BBSL-Bniilerl, ein Nireless-tHUii icress- 
Poini sind ern PEL Heitere Infaimaiionen und EMelDeiten zam Einrichien des Ceiaies finden Sie m 
BenuHeihandDuth lines P$P™-Si|$iem$. 

MhimeiSL H ereury unMIzf nur den BO- HOC-MO DBS. 
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Sfc^ndcarcJ-EjpIefeteu^ruriQ 

Heim fy im Haoptaii die Slenerungsflptioneei trnMl erschtint dir Bildsctiiim fOr die 
sreueiuinasKimfjgurflrioii. 


Dreser Eiidschirir fasst alte Sieueibefele zusamen und gitf an. tnelche Piimirfartien m 
Sslrtifarben Minieitnierden Diinnen. By kannsieinige derlasten mh nr amfeien FunHimnen 
Mm. JrOche die Unfen-tisfe/Oben-M. m aiiemaii'ce Konfipaiiwiin anzergen zu lasscn. imd 
flrficHe tie X -iMle zur lesiangung. 


Kameira Zcan- Zwhm 

WKhseln 



Spielhrett 
Kippen Zielfcugel 
wc c h so I ii 


Ka iri l rL5 
nacti phe:i 


Ham era 
ilrehefl 
Kairnera 

nach iinlLNi 


Ksmera 

tfrfhen 


Spifll unlerbre-chefi 


Hilletiildsehirm 


Hipps^oefEing 

lm gara Sj»ei * i: -I lu die fyietteMugeiii 
indem flu eirifotb das Spieibrett mil fern Bnajog- 
M I- ipt. Je siirltef dir das Breir NippsT. deslo 
sc beefier fliepr das M&- ber. Sc esnfacb isidai 



Hatledifi SELECMasle ledrficbijm im Spiel den 
Hitfebiidstliirm aufiurufen Er zeigl dir die 
Fatechiegeln und testbreib? die abjeltle, anf 
dedJinSpaiiriffsi 



























Dei DlldscUlin) |Pigt int migemtinen den Bemegtingen deinei UaupHipge! dnrcti las Level. Du 
Itannsr Imran- und heraiisscomea und die Sielit dreden. 

fenchrnrf lent sicli die Hugel in mehrene Hleinerc Hugem. eniuiuder weii es fur das Spiel 
geiade eildcdeilicliisl'odei uieil siegefangen tuurden. hlormeleruieisefahil die Hameiadinr 
zurucH und wtsucM. Hies iir BUCK zo lielaten, 


STflHanuDiflnEnn zodmen und dhehed 

nr der Rechis-flichtuiigsiaste. LMs-flicliitingsrasie. souits derO, 
X -Me sleuersl du fDlgemle BpttaiEn: 


- end 


□ / o 

Hamera nocli linhs/rechTs drehen 

A/X 

Hanierasichr heBen.'senheit 

m 

Ham ? f a lieran -/her au s zosmen 

HHHERRHODI 

ilir den Richlungslasfeii auf der linhen Seite sfsuersf du den Hamerariodlus und die 

michrichfting, mif den Men auf der fertile nSeife amM du die Neigung der BliEhrlcfifung. 

Dben-lictitmgstjsle I 

SdiaKut inn zuiisttien der Utasitlil elder einzeinen 

gnte-Bldirungslaste 

Huyei and eintr Ranipleitpnsichi mehrerer Hugeln 

UnHs-aitrilur.gsrssTe / 

Sdiaiiat den ..Haimfonus" zuiiscittn ten einzeinen 

Rechrs-lfthfungstaste 

Hageln auf dem Spielbnertum. 


4E* 

/T\^ 


Dieses SHimbQl erscheinr mDbergeliend auf dem Bildschrm, luenn du nit 
der Hamera aile Kirgeln im Level ansishsf. Qle Harare zcomr heraus. damif 
aiiE Hjoein sichfbnr ujerden. Sie zooml uiiederHeran. uiE-mi sich die Hugsin 
verbindei Oder einiqaani ftand lieninferfallen. 



Dieses Symbol erscheinr mubergelKiid auf dem MMm, wenr du die 
H mm nur auf eiae eimedie DuechsiltierHupi ricffer. flit der um- 
DichhjnosiasteMfs-flichfuiiosrasfe hanuslf du zmischeni alien 
"Qfhar-deM! Hupln uiechsela Menu du nur sine einzehe Kuqel anzeip 
Sassf. hannsf du sebr iiah Sreranioom^n. 

in diesem Nadirs zeipn He Pftiie am Bildsdiirmrani auf ane Hugem im level, die 
auDerhaih des Sichffeids liepn. damif du ueiflf, mo sicli Heine Unpin dafinden. 















Haupfmenu 



leges Einzelspielei-Spiel 

flenn du NEUES SPIEL Mihlst Pegainl ein neuss Spiel fui einen eiiEBlien Spieler. Due vorPerigeii 
SpielfuElaMIc, iplioren Oder Puile. die niciit uespeicPerf ruurden. qeHen viriDien. 

luwecMMiWenHaile,vender ausGPorlaiendieeuenMeiien mn inleiinrtesraur 
eir Poftal re off nel-es fiihrl In d ie UEDN- H ?l i. f m fl ie m TfiehIi ass Sere \i P le ran! du, idle nr-an die Leve i 
mm p n. flusc h itileRd in irsl dan n 1 .in: P1 1 ei nfa :Pe Level g efliliri. die if die 3 ! undprinziiien des Spiels 
nabes P ringed. flazu zaPieri dasHippen den Spieffelrk das Men nrd lien von fata, InteFiUlionea 
nni Spmlubiehien uie Fatehleusen sin finfirPei Heine r Hug el. beuieglicfre Boden. durcP S dialler 
jhimeiie low uaC so nieiier. 

Iw BegMnrf nar die jemeite niedrigslen Level iedeslpsiugangiich. aiie anderensind gespenr. mas 
du an ein en rc len Hr etrz erbenn eit Ha nnsl lies? and er?.i Leve I ha nnsl d u nur freisc Palten, inde m du die 
riled rigeien Level nacheditand-sr abschHiepi. 

'ZujeEsffieler-SpieS 

Oiese Opiion ntPier m Spiel fir mu Spieiei ubei die HLfiHerbiiidiJiig ein lit dim nodus Ponnen 
zuiei Spieler mm Level aof zuiei eipzeinefi Honsolen gepeinander spieien, )eder Spieler sieni 
seinen Signer als hall) durePsiehfige II u gel Deide honnen a in a qieichzeihq sehen, wer geuuinf und wer 
lerlierl! lm Jweispielef-Hodijs zeigi die Siaiusanzeige zuie i Msil Per- R es Iraq en sarnie zweimal 
die zu uPsolvieienHe RufgaDe an. ledaeh nur einen ncmeiiisainen Caiifdoiun-ljmer. 

Heiiereinfojmiofien [iidestdiinsepMien (Mnitr uler Spispieier-Spieie, 

Spiel Men 

flenn du die Up'inn #1 laden “ fliKui&Plft mird das SpEicIwogrsnm der PSP aifiewfen, mil 3em 
du m zu eu r ges peic P eiles Spiel la dsn kaniist 


OnHansmeiifl^spy 

Das flplupsmmii lani ans den Ha up frail Oder aus dem Pause-Menu Lera us aufpriffed luerdca. Hi) 
hannsi damn lie Bnslelliigeitfuf die taadrePujig [3D GfiHS M nderfiese Beuep;ig) anpassen 
sdum die La nrsiarPe n der So u ndeffe P ie und de r Hinfeip nte st. 





























Dos lenttarten-Meni 

HeraiEi| umfassf G HeSfen mil pells 2 Level, was insgennl ?2 level eiyitit. Die tfellen sand iiadi 
Sthieiifleilspdijni die ZeJMrle des Sjielsiierum angeorditel 

Du sieM die Haile, shoo id du eio Spiel stories!, uni tehisl zu ihr zip, mtnn do den Level- 
DusmaiilliildscliiEmeineiNelfieMudeiiienoditeinpzneoesSpielbeprsl DieHarlezetyldeE 
PtidaleindieSpielioelien Wm einPurtalgeo[fuelisL ham nsldudenlevel-lusmaliItjiEdschirm[elref ein. 
dei dorm si chit cr isJ. Ein Mil bffnersich niir.uienn 1u oile E Level lei varheiiyen Lei ahgesdilossen 
hast. He n n du das 12 Level ei n er Hell ed pscdltssen ho si. ze iyl das Spiel ein duises Tid eu u n d fahrf licit 
hiimisu Zenltalherle. vun moausdj in dos offene Portal tier not bleu Well selien kannsf. 

Die Harnen der Heltenlaulefi - He on peichre [infuhrungsiuelll. iiuorfzJqua Kem He lies und Kano [die 
schuiersle]. 

Die ersfe WeI^ - HEOW “ Emfuhmngslev&l 

Heim flu ein neues Spiel beginnsf. is3 nnrdasPurlil until Kean 
dei [inpiiiruEigsmeb. geo [pi fie Level in Heon smd selia 
einfacd aid fuhion died in die grenllepden bpehfe des 
Spiels ein. uie dos Happen des levels, o os Hischen von Far he n 
do tli Faiaer ahhivierte Sthollei und foie, heuieglidie Dbden 
sous under? elerdeolare Ohiehiinhuahlionen. die du erieinen 
rtiusst. uienn du id den anspruclisviilierefi Level del hbheien Helled deelehen wills! Viele 
tiitftihrunyslevfii sindin up gen Sehunden yescfiafft. die lewei der haheien Welled \inm jedcdi auEh 
vieiianpi dauern. 

Jedes Hal. menu du ein Level bqinnsl. mgclist dll einen hursen Dunipug durch das Level, dainif du dich 
mil seinem Gfundiiss veilraul not hen kannsf. 

Henn dodFe x-fasfe diucksf, uhersprmgsi du diesen bndfluy In den Emluiirigsleveln uierflHi dir 
ansi ouch flmueiawp geieigl. die die dos Ztifkmif line das M des levels erhlaren 

levelflusmahhllenii 

Dei BirdschiriEi LETELflllSbUllLieigr cine Lisle der 2 Level pro 
Hell on &e sind uMeill in 3 Rennen-, 3 ?mm\- anti 3 
flufgaben-Level saline 2 Combo- nod ein II bscliloss-Level 

Ou figs I unfen an und schalfesl die hblwenLenr frei. mdern 
do den pueils niedriyeren absuhiiefll Gesperile Level sand 
mil einesn rofen Hreuz gekennzeitrinef Betiulze Hie 
Hie 111 lump sin M am iicla iu tier Lisle zu teiuep. Gespeirfe Level Htrnnsn nichi auspaltlf werden Do 
slartes* e o level, imp du die X-lssfe AiicNsf. Milder A-laslePrstfllJM Zenlrelhtrle suriich 

Um das Rtsrhiuss-Levti cbsustbliepen muss! du alle Zielc des Levels etieitp und gegen ein neues 
Spielohjeht oiler Herlmal heslehen. lie II nfni derun y en hierhei smfl selir tiuch Kacddeni do eiit 
Muss-Level profit hast. ruird ein Eiitpiunysvideo der nochslen Hell aryezeiyf urd du pangs! 
■niederzui Winters. rundudessoeben fpeaMele Portal stiieiikaniisl. 
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Renn-lr/eJ 

In den Heiwi-lewln phi es in eisrei Unit daium. m schncll. do das level Penden tannsE. 
bevnr die M ablaut Beim SfaiE des Levels erscbeinl hie MmM\, die dsnadl 
frjiNaufend tisfuniirieHlili uilrd in MwM, bevof die SeiE iu Ende fsl. eriont ein 
Harnsignal. Fn PrrPrelnlsfdasMeii der gesamlen Huge in nielli so uiicttisdidetn die 
Seif, die dulds ins Ilelbenitigsl. EineHleine hupibraglsch schnelier, BlIerdinaaiiieFdeg 
dir Pu nhEe ubge zn gen. men n du eta win due ch sither verier si 0as Le ve i esE iu Ends, urenn 
die M flbgelaufen is! Oder ran rise (MsilPfmeuye unier das Minimum ge fallen fsl. 

fluraenl-Level 

in PrwenE-lewl m$ su viel Duedrsilher erhauer uiie du hannsl. Oehaife das 
Ouechsiltiermeler in ki SEalQsanrcige i n liuytr, es zef din minimale Menye an, die du 
brauclisE. urn das Level aPiuselefleii Fallf din Meuge unEer das Uninium tost du das 
Lew!niem yescEiafff Oei Cuurtfdsjmn-Tiuief isEelmasgrBpsuyiyer alsinden Nenn-Levelii 
da esiiier uiiclitiger ist. moglitlisE riel von der P'uyel zu erhalieu 



fiirfgabenieiEl 

Oie Hufgeden-Lesrei veifugeniM verscltiedeue Leiiiurme. die du rr I farSripn Schaliern und 
andereu Millelu aiton nissf. U^ese Level iuerden m merleien SpieSverlauf imrner 
kuifllp. 

Mo-Level 

Donb' Level verbinden nee? HaupEsieie, also Hennen rmdPinsunS ndei ReinenE und fiufphe. 
und di?nen aisTesE. nbdu die fib Hie vortiei Igen Level ntfturenif g«p Ferllgheire’D erlemr hssr. 

Htrsrrta-Lerel 

fibsrtiljss-Level variiinden file die! Maupliiete. Heim dn ein Rlrschlu&s-Leveln beendesE. 
LUird die naclisEe Hell [reigesehiltuE 


Im Spiehierlaef merden die Mm immer Imappes, die rrcinimalen Duechsilbermengen s^eiytn und die 
Rnztil an flufya&eu JiimmS ai. Und ran du das fl&sehluss-Levei m Hell G scl#. danu knmmst du 
Luahischeinlich ran einemaudeieuSferji „ 


Heup^iete fiirallB Lei r el 

Du muss! mil alien muylithen Mefboden veisuthen. in hiirzesfer ZelE so viel Duechsilber m mdylieh 
durch das Level 11 beiueyen und den LellEurm am Ende suurie alle nndereu LellEiirme unherieegs i 
M'rnm 

Ein ip Le vel ende n mil e inum far hi y en S eh ai let E iesef muss mif eine r 0 uach sil k\ kuyeltfi eiebl ruei d en, 
dam I dei EfidEeiflUEm ahliviefl ui rc Essl eyai. win Hein die KugNisE. se muss due die richliye Faihe 
baben 

In enderen Leveln gibf es Onichsdiier. die m mil sifter besfimmlen Menye Duetfisilbef ahlivieri 
uieidefi hiniiH Milieh muss das [lEiecksiihei lanye yenuy gegen den Scales gedruehl weiden. 
damil el sinh iiffncE und den ton geknpgelfeii LellEurm aWivieii. Nenn deine toplhugrt uicEil yinp 
genu g isjjp jf i Dr \x liscSiBlter rail zi u&fi vieren. sin p pf dle 0 ai heranzeige. tsevm sis du s Ends err ei it 
Hi eiEiigEfiLerelfi yiiEesmehrae LeiltDie [Lose hounenin betiebigerfleihen|rilgpaWiirierfiuerden -las 
bevel is! beendel. tuenn Ble Mien. 





















Btruktur 

der L6*’Ve»lt3Us»We3rt 


©X? 


flbsdiliiss-Level 

Dies isr das jetais larzfg Lsiel tine: heir. 

Du musst etle effurdaWen lend-, F^ozent- und flfgatenaele erieicfien 

MM 



©x 


tombs 3 

Eirt forEgescbrillcnes Level mal 
mehi olseiner fin ford erung 


k. 


x? 


[am bo t 

EiafurifesMenes Lmi.imfemfcj 
eiaen hesftni^ri Pr&ienls^i Ouec^sHber 
relt^n and eine bisNms^ Iniaht Leiume 
ahftierers muss! 



Feiiii-Letel :i 
DhnBtii mimi 
£b£i m-ch s^hiLienpei 


Prownl-tesei 3 
loch ein Stuck scftiEleriaer. 
ais Level B 



flufga&ei-toren 
Hocii sciiiuierigei-fllle 
Leill. ms myssen sr'mEil 
aiOi ieo. urn das Level u 
De^noon 

A 


■enn-Leve] 2 
Split's Me Level 1 
iedoch Sihu en.ere 


(tonl-Uvell 
Ideniische (taforderiwigen. 
joditl on opruch roller 




HUFydSen-Le/tl 2 
Die sm i\ isles sc&iuenger. 
(tie Leilrmeiu aklnsra 



flenn-Leiel I 

h nrosstmifeiM milinlen 
Urge Nechstar 
sd nelMmd girth die MeljFagge 
erreicheii 


Froze iMirell 
Brmge saviel luecHalber uie 
Exilic I torn lie Iflop. 
oberbehfiteios leiMim 

I M 


lofijten-Lorail 
HhfineiedjebitFpe mtf 
den OuecHsiiber. ihnoiuviol 
down lumlieren Oder bef of 
die 


io 































































□d£> Punkte>s>Lj£>te»m 


Ou betommsl mir Punl^H tuem du ein Level crfiolgiclclbeemdesl. 

Jedes der 72 Level haT eine eigene mgEiscare-Tahelle. Die Punlttcgebnisse yellen our fui Das jemeiBge 
Level. uiestialbsieHmi hleinBrenndef gi oFltrtn Leva In vergleichiia! Bird. Es gibt vide Hep. lie dr 
deine fuilergehnisse inamreii harms!. 

Ellis 72 Hgtaire-tabeM loeiden k\ jedeni Speichern das Spiels aMsfett. so m du yitthnach 
dem erslen Starren in Spiels an fa ngen tost, an deinen Eigefen zu feilen. 

Heun du m neues Spiel slartesT. sir'd die viei Desten Raize in rfei Higiiscora-Lisle nit Ergebnissen 
betept. die uidlnend dei Keicurq-l'ediihBse eireicM m\M Dm also der Besie zu inerdeii. mussl du 
scliwi Mich gut sein! 

Ole Punktzaltf tart auf dun dm leveispezifisctien Haupiiielen; der lesluei [if die I/HIO kMt 
genau], der Destine age Ou ethsilber faufs FVnzent genai) nnd der flnzahi atgescflilossenei flufgalren [I 
bis S ahtiiieite Luiitjrue] Es gibt cuNcm is racti Level und M emen Bnirusmul^pliH^Qr 

Die Stir [lie pi nil IDO Punhten f jede robin Me Sell ids in das tryetnis ein. lie in do also EO.S 

SehuRden iibrig hasi. behomnisir du iosn pughic. 

Dec Prosenlsalz desEipfces beiragi £S Punlite fiji jedes bes Leveledd-eiibrtge Prat Queasier. 
Oas bedeulei. duss du maxirnal B\\\ PunhlebeHommesi tost, rueiui du luutdes fluenbsiers befraifst 

Die fliifgahen Hen nil SID MM fur jedsn akfiiierten Latturm, cinsdiepiitii fles LeiNuims an 
Levelende. in das Ergebnis ein. Die moisten Level hniien£inen Leillun. einiye lampliileitere Diner 
iertnuh iihei Pis zu 8 leilturme verfligen, so dass du 111 Purbfe ertialtera hannsl. ujenn du sie allc 
AilM. 

Der BnnjsmjINpliHatLir gift nm fur die Lercltrip-lonpiieiile des Ergebnisses. DID Dei Qnnba- Oder 
Isold uss-Level ham dieser Multlpiafn fui zuei uder mel« Honpnenlen pifen, da dies Level slid, 
indenendbdichautzweiuderrrehilieleftmztnliierenrrusst iuieMuralProzentseti EinM-nnd 
Prazenl-Oariibo-Level in Helt 4. dasdii mit ID Setamden Resize! GDJresfiiEliem OuecJrsilber und einer 
abgeschlosserien fMgabe schsffst. nurde dir |lfl it 100 it 4] + [GO it 2S i4] + SDO = 13.700 Punkfe 
bi ingen 

Messern deines Eigebnisses 

Heim dein Ergebiis gul yenug ft die fops des Levels isf, oiird es in der Lisle der andereri Eqebnisse 
angezeigt. 

Besfimmt glcunst du. auperpurotinlicb gul geumsai zu sein. uieim du das Level in ReMzeif Oder nil 
den meislen Guecbsilber gascboffl ode: rrenn du oile flufgoben beru&Rigt bast. Kenn du denn aber 
sie b si. dass du nit delam Ergednis nur auf den fun fie n Platz ge lands I brst. ojsrso du mil Sitberiieii 
verso then ein nodi Desserts Er yet pis zu erzielen 



n 







F-carbmis»chre»ge»ln 


Has Sjuaclisilber srstheint ira SpisE in slbemer farbe. menu es nus eirem be iebsqen Gemisch der drel 
Primarfarbcn flsf, Blau unil Gian beslelif. 

Dabei erglbl i,ede itnliiratiwi aus blaijea Mm uuD gruivem. Duecfisilber m siltierrflfbeiie Hugel. 
mebriaryiy vunH^hn^^laiinis 

Mw verschiedenrarbigK Hugelii gentisthr miM. mscbwmdefi dia ursprDngMcbgni Fafftan und Dili 
Hiigeierfiait eine iibuk Farbe fn de! fnigsnden Crflfih mild leseEdfail 



leispiele fur das Men von Fmben 

• Hird m l-ieire rote Hugel m\ etner grofl^r fiinsi Hugel pistil ugl dies eine 
Hugel. derert ErERe m GesamlgmRe der teiden anderen Kugein enlsprichl 


* Henfi eine Hleli^e majtenrjfaflienn Hugel (beslehend aus Slaif und Hoi] mt clner groper pneit 
Hugel gemlsclil uiifd. eiilsfeW tous m Hugel 













h Beyinn [etfes Levels iiefinile! siclt eine &esMmmle Jlenpfi Oueeksilbei au[ Hem Spielbrefl Curch 
einfaches Hipped lies Breffs mifhilfe Hes lino log-Pads Linds. He this. Uben Oder UuEeit [liepl das 
Ba&ksilbei ut hi das EM 


Un die ganse Sache zu erschuiefea. sind verschiedeue Hbielife auf dem Bred plalzierl. die Hu helfen 
oHa ditti be Hi d Hein iirmnen rnanc hmBl sogar bei des. 

Diese Obieltle EiitniieizuM in feda Hell so He is aussehen. Hire FudHMon isi leHotb in ijesanifen Spiel 
lmiiierglei.il 


SEahjsfEnsfet [Einzelspielei] 


Hlle Infoimalionen. dte du fiif das Level iianiM, uieideu im Siafusbereich links auf Hen fliiHschirir; 
apzeigf. 



M 

Zeigl Hie Re size if an. Hie ilii bleibl. un das Level aMllepell. Ou 
ireussl Has Level beemfen. bevoi Hie leil ablaujl Id den lelzlen 10 
SekjnHea blinbi Hie Hnzeige rolnoH es erlunf ein Hainsignal. 


fluecfcsrlfteiuieflje: 

flyf dieser Hnzeige H*sl Hu ablesen. m Tie! DjecHsilber du imdi 
basl Hie Hnzeige fa III ab. mein Ouecksilber veiloren gelil Oder 
zerstorioiirdJj depinnsMininei mil TO 


Erfordeiliciiei Frozen! salz. 

In alien LeveSn muss! Hu einesi besliimnlen Prozenfsafz DuecFisilteei 
belallen. i e minimale Greuze mini durcb die bei Hen geiben Pfeile euf 
Her Ouechsilbemye Hargeslelll. Fall! He HueiMuiinunye iinlei 
Has er[uirtef liehe Minimum, basl Hu Has Level nidi! geschaffl 


HdfpDeHeifiUfme; 

in alien Levein muss! du Winnie flufgaben etfijlJen. uni das level 
Btochlieperi. U flegido ieHes bevels Nannsl dv aiihand del 
schMien HasLchsn erhennen. mie vieie flufga&eR du er f'uilen mussl 
iim dieses level abziischiiepen harh jeifei erfulllenflufgabe uiiifl ein 
srlmiarzes Haslnhen hell und zeigl dir sn deisieit Foilsehiill an 






















Spiel mail (end ernes Levels uMiechen 

Drikheuiibreinl Spiels dieSIHBT-Taste. um das Pause- 
m HE:iie jjurchaimen urid auf veiscliiedeiin Spieinprionen zupfeu. 


Menu aufeurrifei im Pause-Mena kamist du 



* Level nach des Pause fortseto 

* Level lieu Mu undlnlrosoiiilelupenMdlls 
rj:h einmalanzergen lessen 

* tamNBDphoMn anderii 

* Sleunings-ltpliqnen 

* LmrlstMe andean 

* HMiKlIes Level tieeiidenund zyr Levelausuialil 
zurfleielifMi 


Level emle-Menii 

Henn du ein Level erfolgreich abgeschiossen hash ersciieini das Leveiende'Menu Nier has! du foigende 
taiimoglictiheifen- 


Haditfes Level spieled 
Level neusfaa ten 
Eur Levelaisuiahl zwikhheliiien 
Spiel sneichsfn 



Sciteilern eines Levels 

UenilucinLe«ilnicli(sclia([si.Milii 



* Das Level neu stolen 

* 2ur Lerclausuiahl zuriichlietirer und m anderes 
Level awli leu 


Spiel s pei che in 

Um du deinen mpmenianen Spiels lalus und alie akluelisn Ecgebrusst s-peichem mdchfest. Nuns! du 
diese flplion ausmalilea Foige anschiieflend den Bddsclumesunp. Das Spiel speicheri nur den 
Sfalis ..genearL/freigesctislier aijgesctaenei Level. Teitforlschril'le in einselnen levein meiden 
nicltf gespeM 


V 




JM 






























Zwe>fepieler-P< 3 rtie> spiPlen 


lias Ziel eines ZrireisprelehSpis 1st 
einfadi - Be ends fas Level m deinm 
Csgjier und Bern dfe lei aUaujlj 

term m Spieler scheileri uder in m\ 
piierhsiiher verlieif. geininn! aufudialiscH 
dcr andeie Spreler! 

Aside Spieler spieled dak! dasselbe Level und slarlen sietkzeihy mil demselben 
WiliPmlsali^ufQaheiiliiiiil. meirtieauf Per Slatusanzeip datgeslelll uirden. 

Das DuethsileideinisG egner $ ruii d au f delnen Si Iftchiim als Iks it durchsichiige Page I fa if einem Pfei i 
Harder angeseigl. so fass i fane. Grope und Poslfior lies Geyners eiHennsn ha no si Hies isl setu 
niifzlit :k [alls es deinem Geyrser yelunp isl. sich in dele hleinete Hugeln zj leiJen ier rfu liannsl 
eihtriM. iider Wicltf die Halfleseiner ui sprue yPcJrert Bugel yuopferl Pal um sclmeller m merden 

Seder Spieler Bonn sich ertfscheideii. fas Spiel eufzuyeben. Nenn beirfe Spieler aufgeben. ii id das Spiel 
als sine nlscfiiedengeiuerlei. 

tenn dasSpiel 2 U Ende ist muss i& Cliear nrarien Pis Per Hosl enlscheidef. ein anderesLevel su spielen 
odei das aHluelle ireif zu srerlen. 



srafnsfe ns rer (Z in eiG p ieler-Sp i ele] 



Pas im Ziueispieler-Modus heihte Staiusfunsfer unfersdieidef sicti ein 
rueaig top dem des Einzelspieler-Hmliis. Beide Spieler spielen im selden 
Level uod Iratien idenEische Ccuntdoiui-ZeillimiEs, PrszenEsalze und 
BiifyaPeo. 

ieriipfls yibl es nun juiei lliwlgeo neheneinander. demil leide Spider 
schneli eikeniren Iriinnen. urer das rneiste OuecHsiibei iiiy und urer die 
meistep flufgaben eiflilt liar. Beide Spieler him die feizeige also 
sfrafegiSEli nuizen 

Peine finzeip fm die iiuaiisiiPer-Peslnienye uod die ibgesclissenen 
fiiifgahen be file el sich links. 

Pie ftaige des (lepers fur rtessep puechsilirer-Resimenye und die 
akyesciilfjssenen flufyaben depndet sich recJils. 

Pa beide Spiel el ip sesiien Level spielen. sand die gelben Pfeile fiii den 
minimien {lel-Ptouilsate inner idenfiscEi. 

Pie (tali! del fiufptep-Leilliirniessf ebenfallsffiiieiileSplelei gleieb 


ie> 




























Iweispielei-Spial sinrtciiieit 

• km i ein Iineispieler-Spiel siariest. flchte darauf. iss das MJN-5cliiMtei on tfeiner 
PSP 1 " auf flu slew 1st las niclit iter Fail, ton si to nichi ait mm Siuei^ieiei-Spiei 
reilneiimen. 

• Hmuiais m N^fKiueihleisiung: urn dei Clienl llnter Prectoinp odei iu:HBiNyt flanepyan 
in dbi Manus aCti nr Sujeispieler-Spiet becntrlil. liegt dies wahischeiniidi an tiner 
sciilediien lelauerhleisliing in dienam Fan sttlleri deida Spieler versiictien. die 
PSP™-System? usher aneinatof n itemeyen unit all? HiJidernisse daimiscto ai 
enffernen. 

• HiiiiuasnuJiiieispiilei’Spieleit 

- Dis Pouse-Menii Hann matnand fiai LewH-enlOhiung und dec NeimiksphraiiisafiDii niciii 
autgerulan uiefden 

- Nann e^nei der Spieiai unieibruchene Bwguagen del Kalb duniiisinhiigen Huyal des 
fepfs bamerkl. is! dies ein Fin Each an fiji eina scNechle lalauarhiaibinduny In diesem 
Fail snliian haide Spieiei wsuctien, die PSP™-Sterne nahai anamandar ?u dauiagen und 
atle HindaiaissadawhanEuanijernen 

- Hi id dre nplion leenden" gey till, warden deide Spielei m Zmeispieler-Spiel GETHLHHI 
und Hediren in dss SlatF-Menu zurifch. 


Zmeispielef-Spiel susiirtten 

for dem Sterf nines liueispieler-Spiels musst du is 
Ersies desnen rpitofen Nm ningeten. fnnutee 
die Lrnks-Piclfiiiipasle / Recls-Richfunpasfe w. 
das M:eri aiismilen. m geidert inerden suit 
und die ithen-lichtpslasfe / Hnlen-flieitliindsiasie, 
urn das Zeichen zi* mechsein 




Bn Spieler Pc nr entineder eii Manerkspl slaiian 
fHnst] Oder mm IfelJiueilf spiel heiiceien Pent]. 


Dei Spieler, dec m Spiel starlet, Mfef inn. his tin 
Spieler bcilriir. Lehni der M den Ciieiil, Je; wmM 
heiiuifrefen. ah Mntder Host in den Status .Me auf 
ondesen Spieler Mick, dec Client gelanpi wader in die 
Lists gesfarfeter Spiele. 




toaid der Hast ernen Ctiejil etopliaEf, bauen haide 
l:\ PSP rM -Si|steme erne Yerhindung mrteinornfer auf 
Sehlagt dieser Vnryar i; fatil, miss der NM iuiiscIkii 
dsnbeiden PSP w -£i|stenra verrmyeit inerden. 



















Her Host ruaiiltdanna us. luefcti Hell und me Ich es Level 
gespielf Lucrden. Belle Spieler erhalfen m liel$e mil 
in akluellen MteslM Dein sigener Firhresfend 
mill links lit Neil dargesfeltl Per Pis ties I did Peine 
Gegneis icchls in Sul. 




Mechtcm iter Host e n Level ousgeuidftif iraf. nrird Piesei 
geifldsn und Pus Spiel beginnt. 


MlHflS: Fur ein top eier-Spsei Inrnen aiie Level ajsgeiiJihK uierden. die der HosJ in seinem 
Cinzefepieler-Hodirs freigesciialiei ha!.. Eveniiiell snlltd flu also erst ein Spiel laden, da mil du nehr 
i.evsl fur del Spiel zir Husiualil M 


iujeispieler-Spiel beiJrefen 

'/or den Siari ernes Zrueispieler-Spiels muss! flu als 
Eisies deinen rpunschien Mumen emgeMlHe 
Pie Linhs-fticliBungsiasie i ftectihs-Rlchiiingsiasie. urn 
das Hen eusiuneli en. das geandsrl uieiden sell, 
und die Daen-Richlungslasle I Unten-tlichtengslasle. 
liti das UnziiLMlisein. 




Henn flu dich snlsch^idesi. siren Spiel teiiiMen 
suchl Mm\ neck Spielen. dte orders Spieler Cartel 
laden, urd sleir diese in eines Lisle dar. Der vein Ins I 
ansgeinitfe Hame und Pei lereils aksolvieife 
Prnienlsali des Spiels njerflen angezfigl. undsemil die 
firzc-h' tier fui Ziueispieler-Spiete verfOQlrareit Level. 


Entente dich Puna uierckeir; Spiel flu beilrelen 
moclitreh und drucfc Pie X -lasie Banach muss! Pu 
marten. bis Pick Per H&St eiilmcder akzepliejt oder 
ubgelehnf hat. 




Wen a der Hosl Peiner Beil rill a Replied irussi du 
uierlen. bis er das Level susgemahit hal. das gespieit 
uierden soil. Buschliepend beginnl (fas topieler- 
SpieL 


Henn Per Has! den Client dflehni. Jrehrl er in den States M\t auf anderen Spieler zuriick. der Client 
yjieder in Pie Lisle geslarfeter Spieie. 


Y7 

































l_e>vF»l-Otjje»kte« und -fclementp 





Farhschalter 

Ein FarMalier uid ilivied. irden du Queen tierseibeit Fartre 
daritoer heuegst. I tier Fluxlinien aliNvicrl der kh\\& ifain ein natts 
gelspes Ice Oder ein anderes torsi. Diese Schsltar \mu 
uersdiieijiie Fallen Oder einfali silberfarteii sein 


Leucbtei aiff. luenn nine fluffiabe erfullt uiufde. \M\m sind ifeutlich 
sicWtfli. U sir m dsr limgebung limp Sir werdefl dwell 
Farbsch alter u der Oruc hs cballer ah l m l mil dsn n sie 0 her Mi nie n 
verbunden slnd 

Bfintahaller 

liie.se Sdialler fassen sich nur aiviereu, indem eine destinin'lie Henge 
tuecksiHier dauber dewegt mind. Oadurcit werfler die SegmenTe 
eatheMdei mm Leuchien yebracfi^ iefrndei sich niehf pug 
Hiiechsihei auf dem Scficlter. ieucfiien niclil a lie Seqirente auf. 
fl ulerce mmussldu die Hugei so lang e auf de nt 5 ciia Her Ital lea. bi s ill e 
Sepente leAn 

farbsdileuse 

Lasse erne toecbsilderhugel dureii dieses Serai laufsr aid sie nimmt 
tie Feeder FaibsctiFeuse an 

Men 

(fee foeigieieiiuioa verbiido SttaM one okJeih Dona > In 
ihaen harm si du etaren. m Hi psleueil ui d is Puisieien 
tfeutei darauf hin. ch sir ahiivsrndodeniidii. 

FltixfFdrtsmirter 

Piese Berate sind rmmer paanueise wtonden und aKNvieren enffemis 
Obiehie. die iu nieii iuseinander liegen. um mil einei noimaien 
fluxlinie vsMen tu widen torn sir ahiivierl widen. die lien sir 
sich und schiefleu Rinen Energiesliahl at. Ois empfangende Einheii 
aNijvier i dan n ein nahe gelsgenes pekt. Hebie auf die IIicblung, in die 
sie i eigen, far den Fall, lass du die emp [augends Einlleii niclii seiieri 
hannsi. 


Filterliir 

Fiileiiuiefi tassen rtm Quechsilbsr passmen. das talbe Faibe hat, 
mis die lui selbsE. 







Turert geben den Zupg zu nm Berelchen das Spre 111 i Ells frei Sie 
maiden eidruedei Pcii me gelegens Sclialer geiffnel eder 
gescblossen odRr offnen/sctilisf?En seldslsiand g in Inlervallen Einige 
iiiifin nffnen Oder schliepea stefi je nech Heipg des Levels von selbsl. 


M\\m 

PlaUfn[men tejieq^n sich untaliiedlich schnsir zuiisclien nichi 
miteinarder vertiundenen Bereiehen des Levels und Eionnen beciulzf 
uierden. urn (Msiei zuhanspoitaen. 


Schiefter 

Der ScHielrer is! vielieicl langsam. cher genausn lersiiirerSsch mie die 
Oampfrainir.e Er hann dein OuetHsilbsr hamplerr liber die Me Oder in 
Mercoids sciiieSefi. die ge^de TDfteiharnmeii. 


Rotor 

Es gibi verschiedene Poorer, die sen enimsder in feslen Umbein 
Dewegen Oder urn ihre eigene fiebse tirehen. ie iiachlem. mie dn sie 
herumdlelist. 


Zehrvrgd 

itineil den R Dior. mil d er H usnahme. dass es nor urn Grad g edre hi u nd 
durcii einen SrtiaJfer Oder Flutirarisriilfer si dec Nabs aimed lueiden 
finn. 


GravitaFiGnsseuger 

Dieses M\ luird ersl Pitied, menu du in seine lire bomnsi Bird es 
ausgeibsh ersclieinl es iei Blickfeld imrf Phi in der Hahe heli niche 
riLechsilbeihugeln nach oben indem es das IP Is Gravilaliensfeld 
mMul Gcdyrch lassi sith Dyeisilhei Uber Pise beer a nine in 
Spielbredodes Dber Handehinruegschleudeiir SleM du jedncli id Ian go 
m Sag. leit dein Oueisilhei an naiifdimen hanged. 1st das rfet Fail, 
mud auchdie F'ippslmerung nmgebeFiri. IIP nur die Scbuynifeafl 


OBmpfiamine 

Damp fra mmen srampfen in regefrrafligen Inrefvallsn naeii ulen. Eruischr 
diefe eine. mini ceine Hug el im Dilireis retfsill ode - inird sogas von level 
he rulerge sc blended. Du muss! sebi radii! sem. menn do dieses 
Geral passiersi. 


Ban 

Oiesci simple Cluiekm mill in ai'ieiri wdeMendun Htslti durch die 
Gegend Henn er auf ein Hindetnis IrifT [einschlieRIdi Ouechsilbet] half 
er an. um die Eli clung zu ruechseln Sian drehf sith i-nmer nach reels, 
menn sein Heg versperrf isJ. Oa^ier irannsi du ihn dafur venuendeR, arrf 
Sc baiter Oder andsre fierce zir fieri, fur die du dein (Suecbsilber mchi 
Denizen refM 


I 1 -j 










Lichliop 

line trktn («((»(! ichen Engle Gird mil Bill knee Veil wfieliKa 
Wenn du Ini m nahe bommsf. verdenpfen lerle dm Hucei. bis 
nichls oienr dm ifriij isr tin sebr sc Hoc ni nr end ns Geral. aber £$ 
[IN irmei e inesi H jsile g, sood lit c u £ ei n Mi lien h e nit sE 



Hercoid 

Diesel base lleiie sManiei M pEiecbsilberiuni Fressen qprn Mw 
du eiren taid zu naive Rommsl. lisnisisidu. flass er d=r eir Sfocli 
aieifli. 



Hehelifjiche 

Ubei dies-e Hriiclle kamsi du umupgliche Eereiche des SpielMIs 
eneichen. Sie uiiid h?rurrerg?ia£se=i indem du eteMsifter auf 
den lileineren fliisieyei Denegsi Hancltmai rnjssr du dir das far das 
Beretiasseii dei BrBche bentfe luecteiei uiuehlaleit. da «s 
spaierrocli g^brauciil merden hniin. 




Furzug 

Irauspuiiieii dueMei aLf veiscfeiedeiia Efagen des Spielbieils. 
Mird dutch m ScJiairer a&rmgrr 

Teleporter 

B eueg e dein (i use bsil berenler dieses Geralund es uird uacti and nac b 
in einen anderen Beieicfe des Levels lelepiriierL den du auf normaiem 
MegevielieicM nictil erveiciien nanesi Einige TeieprEerfunliMereri 
nijr in eine Renting Rise acme vorber daiauf. dass du den lictiitien 
leiepnriei benufti 


Mdiprotir 

fthuimfire sld nrocbiNi test mid beujegen sic& urchiNi in 
yroflen Mm. Wend du died dem taufllticllei zo sehr nilteist, 
luirst kimm auftesogen, jlieflt cuicn die ValMtire usd otirst 
am anijefeo End? ausflespucHt. Oiese Me fojnnen nli^iicti sein.ader 
auth eineMn daisfeilen! uaruDei roussl du eir imHJarensein.iuinn 
dudicbiiinen nahersr 





\ 






ttapi and Leiiung 

Prmtuhtion 

FlfCflfif Maclean 

Rob Palpeman [Producer] 

Graeme Mil 

Forschungund Ensuiidcling 

Jed Harps 

Rud D-Pragremmifirung 

Hath Hebsttr 

cordon lanes 

Jeb liairers 

Praorammiefyng 

lie Smith 

jeb Mayers (lei her fbe) 

Ed Bradteii [Lei tender Prcpimilerer] 

HusihundGeundeffelte 

Rde Smilfi 

John Hancock 

Fred OF ay ihe 

Rich Mull 

(resign 

Sle flEtChEI 

archer Maclean 

HarH Webster 

Keil Higpeid 

Wen Blanmpeld 

Rich Harococh 

Nanis Biller 

tester 

Gonfon Hages 

M Helusoo 

Steve Jones 

Steve Oiimes 

Garefti Thomas 

Nike Wan 

Graph iind Speaaleffehte 

Har liar e-Sup poit 

□reiii HartticoTt [Leitendef Grapher] 

Nike Wan 

Bem Lund [CtiefoHfitier] 

Chris Bhafpleii 

Besonderer Dank 

Dan Maul 

si Si stems 

Hina Simone 

Phil Camp 

John Hass 

a nil Beveridge 

he; 1 Hichs 

Martin Dap 

Rich Hanroch 

Haft Gush 

Horn) diung 

HtexCavanogh 

Haih Hnhonii 

Bernard James 

Hetonin fines 

leoHnluiiehiung 

David Spencer 

Hafiran Lance 

Fred 0 iioirhe [Leilung Fools] 

turn Davies 

Dave Spencer 

Badgers [flndreuj) 

M Mark Webster 

Dev Souter ^ 

Morris Sutler 

Linda tiaieie 

me smith 






Darren Vine 
NtifHliw 

M-ictiiel. lim and Hannah Ncr^hcoir. 
Das Rentier 
John und Linda 
Hsch lid Saratt. 

Ini und Helen 
PJ und Helssu 
Das Fiiecende Etiquette 
Otto. lueit er niedlich und fluffig ist 

Ofctitznag 

Sylvie 

Liz. 

Magali, 

tiendq. 

Jy stine. 
finnc-Marle. 

Matilda 

Sue, 

Joanne. 

M\l 

Heather, 

Emma 

Ignition Enrerta^nment Team 
GeschaftstulMf 
Vi|ay Chadhfl 

Leitung - flarketing 
Greg Boverstoclt 

Entuiichiungsieitei 
Jim F'ti lipot 

Verj3cHiii]9s Jiiit Han_Qbuch-B£sigii 
Haiiif-ann Styles 


ProdulHfenaqer 
Peter fluliinson 

[Htenagsr 
Gamy Bailey 

Finanzen 
Richerd Coolie 
Ismail Essach 

Predukt-Manaoer. Enropa 

tlan.Qj KLlfTlil 

DH-Vertr^b 
Simon Ensull 

InrerrratlonaJer Verti&Ei^Karrager 
Pin lien 

BetriEdsleitung 
Joy Sreeiaman 

Iptiun DSD 
Ellen Fuoi.Heti M 
Jeff II, H'ctael Moragda 

Ignition Japan 
Mi Tahestiita 

Besonderen Dink 
Uir dan’Hen Dbvs. Layla and Hanna 
5reeraman.com Ma oisfii II eair and 
Raman. Robert Deli and Candg Ptiilpot. 
Hjaq FinCiagthadha. Kichu. [Hie detrianij 
& Bailey Rallinson. Gunntr Er Brandi Styles 
& Dan Carter Jniif Tien. M Gooby. 
Paint FlJTier. Sinor urd Andrew Cootie und 
dan nadels" soluIk all uosaren liuttein 

uod Kim Okie fees teases Spiel 

oie pEteitiuiirde. 






Kund^ncB^n&t und O^wd^lnleHslunQ 


lUlENOOSlEIIIOfflIII UK 

E-mail suppft@piHonenl.cii 

tel. 14[0]«TO 

fluschfift IS B-172 EfaaKer Road. Waltnem Rbday. Essex: EH3 EJH. UH. 

Websites: 

ejMjpfionefif.com 

ujM.aijiesaRie.uh.com 


GeiuMistunp 

\0im Enieriaiament Lfil. geuiahrlebtei dem Hauler fur SO Tege ab to Jag ch Heufs, dass das 
Medium, das dieses Prey i a mm ent ha if. He ineri e Ma leria i- Dd et he isfell un gsebler h niha if Uenn 
innerbfllf) fieser % to einOefehf auftrefen sellle, uiinl dasProduEt hosfenlns gegen ein andeies 
auspliuscht Up Sie nine bei (Imlauscti den Mel eg Oder eme Uopie desseto dem Produhf Ui. 
um das Kaufdalem fto ton m hrinnen. Urn dasPrnduki umzutocheii. yeben Sie esbiff? in der 
OrEginalve-JViBcRiiaji und dem KoufbeEegDel dam Handler ad. be! to $e es gehauft Falls Sis 
m Handler heinen Ersalz etfialten hamien. uienden Se sich title unier supporl@igiiilioiienl.cam odei 
441992 M an Igflilicn Entertainment Ul. 

Diesc Garanlieershedilsicli iclif nyf male TerschleipefBcheiniingeii Ignition Entertainment Lid 
isfotcur an diese Gardfiriegebundbn.tuenr der nefehl aufyrurd ! ron unsacfipapem Unpigoiit Uem 
PrnduKf enistcndeo isf.Diese Garanfie ersetzi site andersn Saranlien. h h mnen Heine rueiferen 
RnspiilclieOder Forderingieo yegenuber lynifjonEoferfBinmenl Ltd yellend piaiti! iiienten fills 
Goioniien. dieu. u ay f dieses Prod uhl any eiiiendel Harden konnen. de unfer Garantien hisidilHcti 
seiner NsihttaugKctilial undEiynung fur einen M\m\m Zeoieck. onferliege^i ebe.n falls rteruben 
erlaufeifen frist v::m 3d lapen Ignirinn Enfsrfainir;enE Ltd Mm euf heinsnFall iiu speoeUe.zuflige 
Oder Falyeseliaieii 3ia|U)ar gemactit ruerden.die aus Basin ftriemhHpdei Fuimtiiintoruny dieses 
Pruduhts ajs dem Mm Ignition Ente'ld htihmi Lid enisle lien 

Vernffenlficht m iQmfianEfitertninment Lid 1C0-172 Brother flnad Waltham Hiibeii.Essex.EN9 UiItH 









CUSTOMER SERVICE NUMBERS 


Australia 

■ (Call-s- chaf^^d si Ipr-a’ rata) 

1300 365 911* 

Be fgique/Belgie/Belgie n 

Tarrl spfie! local t Latale bsten 

011 516 406 

Ceska republika 

222 864111 

- P-a $ 1:00 -1? oo Sony Czech 


TSf dl& pHinefcli 1e+eronnich i^izet- Pk> 6sm iito^riaoeapfipatfooii daiSi' pcmcc koiHaWi^te pcosim 

www.pJa^lalwniMiiv.tz netm wtetfs fQfefonniCfeto +aio 222 »a v \ 


Danmark 

Support Qfck plays* M ion cpm Maivl r.-- sag t S-2?; Lc r-scindag 1E -21 

70 12 7013 

Deutschland 

*(0,12 Eurafmimjte) Mandsq bis Freitaq H> DO bis 20 0 

01805 766 977* 

EAXaSo 

■E$m flpfaxn 

801 11 92000* 

Espana 

Taril a national 

902 102 102 

France 

Prix (Tun appel >3 cal - ouvert du Bundi au sanwdi 

0820 31 32 33 

Ireland 

All calls thargad a N^iicjral Rare 

0818 365065 

Israel 

09 971170 

Italia 

LunfVen 800 ■ 18 30 e Sab 8 00 ■ 19 00 11.88 cenfesrai d eura + ]VA al minulo 

199 116 266 

Fejiw 4.75 centeiiifti <i eno + IVA a: minuto Ttldcbi «M*n fettrida i panotafiFFarie prtsttflfl 

Malta 

Iccsl Rate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

Interlofeale bflen GespfE-bbii- laimai voor Irairangsdcelemdan warden opg&nomen 

New Zealand 

National R-35e 

09 415 2447 

Norge 

0,55 N OK i srariavgiFr og der-etrer 0 ?9 NOK p- FA^jii 
l UppOTt ''5TO. [i lays 1 a r lon.com Man-fredag 15-11 Lar-sar.bsq 12 -t 5 

81 55 09 70 

Osterreich 

0820 44 45 40* 

POCCMfl 

+7 (095) 238-3632 

Portugal 

*Servisa dsAlsncimento ao Caflsumidoi/Setvi^q fern cq 

707 23 23 10* 

Su is se/S ch wei zl 5 vi z zer a 

Isnl sppt: naMmal S Kantm-alef 1-arH I Tariffs Nsfi-nnde 

0848 84 00 85 

Suomi 

0600 411 911 

o 79 £ ur«Jsnifi ■+ pvi n fi -hoiUneSflOfltoId Itnuom rres f.-ani si - perjsntai 15 J1 

Sverige 

support ©se plafjsi a! on com M|n-F re 15-21 Lw-sondag 12-15 

08 587 822 25 

UK 

Naii-anal iaie Calif mar be recorded t« iraimrna opposes 

08705 99 88 77 


PEfrase e-atl th*s* Customer Semite Numbers &nly ftn* P3P TU Harrfw4r*-fr Support. 

































PRECAUCIONES 


Este dis-co contaene scttwsre de |uego p-sw^ el sistema PSP™ [Pl^StaQon Wort^bl^.Nuncalo 
use en otro sistema, ya que podria Itegar a dafiarlo. Lea detanrdamenie et manual da 
instructions; <tel sistema PSP™ para gsantszar una cctiecta utilization. Mantenga el disco 
sJejacto de fuentes de calor, luz solar o homed* etcesivs. Wo intents utilize discos agrietados 
o do form ados, o equellos qLie se hayan repara do apkando algun tspo de gdhesrvo, pues 
podrfandar fugat aun fundonamierrto defectuoso, 



Presume una * sra del disco conw w indka y tire 
stsvenooie de el para exirwrlo. Si pwsiona 
fenasjado, el dsts puetfe danars? 


CoEoque- d cbsse conro se ivuetfm en In ilosir*;idn 
y pretjene susuremertehasla q,ue hega dic> 
encaiE en su Eiti o Si introduce el disco mal. isSe 
podra eanarse 


RECOMENDACIONE5 EN MATERIA DE SALUD 

Juegue siempre en un entorno bien iluminado. Haga descsnsos freguentes de al m«fios 15 
minutos por eada hma dejuego. Evite jugar si esta cansado o ha dermido poco, Las luces o 
foimas Hummosas parpadenntes y los patrones y forms geometries puedsn piovccat 
ataques eprlepucos a Ciertas personas. Ip quo las hate susceptible de sufrii un ataque 
mlentras yen la television o utilizan utdeojuegos. Consul te a su medico antes de usat 
videt>[uegos si sufre de epilepsia o sxperunenta alguno de estos sintomas mientras |L;ega: 
mareos, vision borrosst. espasmos muscular« u Giro Upo de movitntento inwoluntario, 
desorientation, confusion o convulsion®. 

PIRATERlA 

Tarato el sistema PSP™ come este disco tontienen mecanismos tetmeos de protection 
disehados para prevenir la reproduction no autorizada de las obrss ptotegidas par tier echos 
de autor presences en este disco. La ley prehibe el use no autonzado de marcas registradas, 
3Sf tome guslqjier reproduction no ajEonzada de obi as pigtegidas por derechos de autor, 
tanto eludisndo estos mecanismos como por cualquie! otto rn£todo. 

Si dispone detualqu er information acerCa ce productos pirataso m4todos empleadOs para 
eludir fiuestras medidas de protection,envfeun naensaje deemreo electrdmco ala direction 
antl-pi racy&saplays tali on.com o Ilameal mjrnero del Servitio deatentibn al clients de 
su zona, que sparece en la contraportada de este manual. 

CONTROL PARENTAL 

El software de este PSP™ (PlayStaCionfrPortable) Game dispone de un Nivel de control 
parental (Parental Control Level! predetermine do basado en el comer; i do. Puede ajustar el 
nivd decontrol parental en el sistema PSP™ paia limitai la t eprotfuocibn de software de un 
PSP™ game con un niveJ mas alto que el nivei establecido en el sis feme PSP™ Para obtener 
musrnforrnacrdn, cnnsulitel manual demstrucciones del sistema PSP™. 

ULfS-00011 

Qarm ^ 2flC-5 Igmition En^rEainmsnt Lirnried Prii.runas d« btilion-w (0 ?tti3-2W5 Sofiy CompuUr 
Er-ienanmeril Inn am licsnas Edusiua pan Com put ff EhtErtamment Esjrooe. SOLO FftRft USO 

FERSffJflL Se pro hit la ccipia, ouapfaeicn, aJquter. prestamo, istribLia ers, eflracaan. renenta uso ein salas 
de juegos, cobro por uso, emewrv, ffidrinoon piJti^ics y Sensmisimt. ^cceso o iko per Ifllernet, tstrle u olra 
EecnokigSa deleleromm 1 c 3 p 1 rr.es itsesleproduct 00 anlqner m?rca comerciel 0 obre cffoawyrighl quelomte 
EMrie del msmo. Drslrfcuidopui fijftiion EnteftainmeriELMriiad O^saridllato por ftftiSdms SludiOJ 

Ths oommuiiolitn nr Hus si-odud irdudes software dwefftfrtd by Ihe HetBSO Foundatm, Inc end U 
conliibutcf s Fc a camplfitg list of contributors please see wwvj.wfii ca.jiP'dSb license/psueLtrt 












SISTEMA DE CLASIFICAClON POR EDADES PEGl 
(C6DIGO QUE REG U LA LA INFORMAClON 
PANEUROPEA SOBRE JUEGOS). 

PEI ststema de clssificadfin por edades P£<SI protege a lot m entires de juegos inadecuados 
para su edad. TEMGA EM CuEffTA que no es i;n srstema de clasificaucn de difitulcad 
del [uego, 

PEGl permiur^, tanto alospadies como aaqudlos quecompren |uegos pafaniflos i ,elegir las 
juegos que major seadapten aia edad del jugador al quevandestinados. tMadasikatii&n 
consprende dos parte La prim era paste es una dasikacidn por edades. 



L3 segunda paste se compone de difetentes iconos que desaibeo el contenido del iuego. 
SegOn el juego, podri'a briber un numero- variable de drdios iwnos. La dassfrcad^n por edades 
del |ue$s refleja la intent dad de su contemdc Los iconos son los siguierit.es: 


* 


MIEGO 

1 aia obterier sri^is informadftm visite httptfwwwLpegi. info 



VIOLENCE LEMGtMJE 



SEXO 0 
DESNUOt? 


El T 

DROGAS OISGRIMMAOOIJ 


NIVEL DE CONTROL PARENTAL 

Eite |uego esiii dasificado modi ante d sistesna PEGl Los ic ones de dasIlfcaaGn y de 
description de concern do se muestran en la caja del |uego (accepts en aqudlos Itigafes 
dondt. pgr ley r sea aplicable otro sistema de dasifi capon). La correspondenaa enfre el 
sistemsde dasifiGatudn PEGlylos Nivel es de control paienial es la sigmente: 


IJIVEL DE CONTROL PA TER NO 


OASIFICACIDH POR GRUPOS 
DEEDAD DE PEGl 































Inlcia rdpfcla - Resumen dFl jue*Qa 

!rcn ij pfueba tvs hebilidcdes cortrclendc la ircliiacion de las golds fTquidas en ui 
mdrerndgnum de 72 nicies Hisliibuidos eg 6 unities! 


Seaccedea los £ mu infos diet juego por partes siU-ados alrededor de una panfalla de flams 
principal. Cuandn empiezas a jugar. Onicamenre Meon {el primer murdo] esta abieftn. porque 
es el miindo del tutorial Con Ins sentillps niveles He esfe mundo iras aprendiendo 5 
conlrolar la inclinaribn g a usar fos cote, q conuceras la in ferae cion basics de los 
Dlpto. asIconiD otros aspectos del jaego. Holes de acceder a Ids niveles nas difreiles del 
mundo 2 u M rtsto de los mundos. Unit que complefar fodss los niveles del lulorial. 

Puedescargar c goardar im parlidacasi a volunlad, 1 p to pemita prnede rapidamenls 
a luprton Mercurq desHe el plo eraclo dnnde lo deiasfe In fee ibz. Pero ceideds. ies 
muqadiclivoqel liempo se k pasarliiMo! 

Cada miindo esijl compuesfo de 12 niveles divididos eo 3 misinnes con Unite de tleoipo, 3 de 
poitentaje q 3 de laress. segnidas de 2 niveles combs q. ftnalmenle, 1 nivel superior. 

Pdfa dosUcqusarel siguienteiniiiln tietes rnmpletor lados las niveles del nurds eo el cue 
le encuenlres. 

Una m completes un niveL consips una punteion Ma en el leenp que re ha 
suMn, el porceniaie de mercuric quo has conservP u los mraas que has finatizada. con 
una boniftcacito de muitipiicacion aplicp ai ripn de nivel q muiripiicada por el mumto que 
lias alcanzadj. LasS meiores punluams de cada nivel se pnfan aulomalicamenle. 

Haq muctos nivelesdeshloqteoJIcs que se aefivan meinrandc lu clasipcacidn oavanzendo 
en el juepo. Pero tuidaiTo. estos rivaies ocuilns tlenei diftcultod ahsditfa q deles desplepr 
eh ellvstodafuPiliiM 

0 Tiojo de cos jugadores con KL! le permile |up en Indus los niveles enfrenrandofu 
Ureclamerle a m amp. Los dos cnmpafB el mismo nivel q veis a vtiesfm cnnlrincanto 
cerro una gala semilranrpenle. lo cual os pcrnibia saber cuien Nova la deEanlera. 

IMuij adictivn! 


k lutxfai de romuniewiorr ife este pfoduclo rnduye progromas dswoflados p<* NilBSD 
Fciundolson, Inc.y sus colabor adores. Paid conrsudlai el Irslndo-cunplelo Je (.dahomdwes, 
cansulta lo paging web bl|p://www.ytj.co.jp/pfsp-fjcense/pspnoltKl. 
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CONHCiURACldN 


tun [igu ia Is sislera ? PSP ™ sign ini no m indicac if ass dil mo ti d? intact iones. Encsa n£e i I sisls m PSP ™. n 
m&tiflpr POKR ‘alimg’ldciiij so rluminara is renhiainsfriesl menu pnatipal PJea el tmrbn m [abrir] la it 
abJir la:ubierfa del disco A coniinuacif!!nundurt ei disc* d; Aicher mu s's™ neicycy ™ iui: la tan « u 
ellyuefa nacia lapasre posieriDr de: ssslem< PSP™ y cierra Gieu ia ciMa lei disco 
SeKnxnna el ours «del mono pricipaly acnbaiKii selections el icon ode 0 Aparecua uni ima-;endrt 
so'liiiaip. Selecuong li imggen y pulsd el Won X psib loneitur a cirgar 

NOTH fflffflBTHHTE la altraadla fo isfe loaual r corroda in ol rnmoBto f; cu edition poro icfirian timbers* 
rniroducido aiposcambusde potareiefaociaso snores lasrsfec-psaiioiiodelpiododo lecaslas tepriresde 
paiilaiia de ee-e usual so correspondon ton la ver^n on ingles del praiutto g podrion hahera nciuido aigtnas 
paatailas pirns a la pneSiigcibn iel products quo pdei difepiiigemmerfe de la wsibn Paul. 

mm sin duo"” 

Paraguaid-s \i nnjigiiracldny :n$aianceseeol|uego inirodnce m hornory Stick0u»™ eu li mm paralioiaoii 
Sticb 3u j™ ia la PSP™. Usdatosde una partida guaifadi ouedea cargarse dosdo la Fir a hoiaruy Stic^ tun™ 
o letfe cuitpler Ptia tlemoiy stick iuo m yje coatenga detos d? una paitida gu ardada anterior. 

Seleccion de idiama 

Ess ei won de diiecdon hacia ia iiqnieids a el uoifii de diiecdon hade la deieche para 
selections la tisndeia del idioms sue quieies usar Cuandu lu haps. Mss Ins means 
esMnentse idem 



liS option ES son: 

• Ingles 

• Fiances 

• Pieman 

• liaiiane 

• Espanoi 

X 


M 








F-UNCIONfcS INAL.AMBRICAS (WLAN) 


Los rffLius ti sotae qua ad An fyrMal rind inMriDO | sHfnilsn cumuaicar varies 
sislemas PSP ™ enlre si doscaip datos q competir conlra ulius jiflatfnres medarfe urtn cmiemuei a 
uaia real [te ka tal malamtsica IrlLFHj. 


MO INHLHilBRICO 

£1 rndD inotambrico es m 
funripn m\Mm [HU] quo 
permile a dos o m§s sidemas 
;PSP™ eamitnicarsfi direcia- 
memo enlre 51 . 

DRKE SMUG 

Glynns fflulos de soflHiaie 
puseEP la funuiDnDanui Sharing. 
In que pole al uuuanii 
uinpeiM caiacieffste de 
m £specificfls cm olros usuaiias qus nil 
leap on PSP™Gaine en su sisfems PSP™ 


HOOD INFRRESTHUCIURR 

El ntodo Infraestnrclijra es uni 
funciRn m\Mm 1HLHH] quo 
permits al sisfoma PSP™ 
coneclarse a la red 0 haves de 
in punln de flcceso inalliirico |HiSj (site 
Liilizadc pa emetines inaliNlificas] Prie 
acteder a ?as [noones dol node Infiaestuiclia, 
se requiere. enlre olios, el enalrato can un 
preednr lie accesn a Intel, nn dtsposMe 
red [colon un rnuler PDSL inaMricaj, yn poult) 
do ance -50 inaiarndrino [NUI] ij an ordenaitar 
Paia mas infnrron 0 dudas sabre la 
inflation, consuiie el manual de inslwecisnes 
del sis km PSP™ 


1 

3*» 

D 

Atm-, 



0«)@ 


■rntaCsnM» 


HllTfl heri:uilf solo es compelitlo cnn el HU) 1 HOC 


Contrails pread^termlricaeto^ d^l jue>Qo 

Puedesaccedei 3 la panlalia do coop gurao inn do Ids conlrai es sei eec ioitand:i llg : lanes do cditrol on 01 
mendprincpl. 

En eslfl pailc!i 3 se resumes Ms Ins conlmtes del jueqo i| Hon quo oolnres primaries Cot quo 
cambinar paia formal colures s^cmdarios. Mien es posie camljisj In omppraciiin usanrfi lus 
bahmestiacH arriDa n bacia aba jrr yarn imslrar rranfyuracionesde ccnlrolaitetaiHfs ronfirmai 
la nuevaconfiyuraeilin, pnlsa el baton X. 



IntHoar cam ara 
liaiifi arrifea 


Hular Is ebuiara 
IncNnar tamars 
liatia sihnjo 


Ftolar la camara 


CamhEar mcido 

de eim-ara 


latlinar EsiRimip 


Detener lap finite 


Gambia rgota utijeliw) 

Conrnt de la inclinacion 

□manle in parfirfa, urn mas ei mdvimierdo de la 
quin [11 las yilas] de mercuFia simple me rile 
incPnaiajy esoeisric cun 01 pad anaHjgicn 
Euanla m inclination aplsqi.es ~d nml. mas 
sapidnliiiiileEiiterm Es aside sencilto. 


Paatella de ayuda 

Pantallo lie aguda 

Kanlen pnlsa do ei liolOn SELECf (selecai) pain 
vor la panlalla de aquda denlia de cualqutei 
nivei. Las plailas de aqirda k fiuiestran las 
reglas de rnezcla do cahnes 11 fe dan 
destripcianesde Jpsgbjolnsriirevasaerrccpiirai 
Jirarfe !a pa if Ida. 


B 






















L *3 camera cJel Jue^qo 


En general. ia vista de ia paifalu sip a la gifa principal mieniTas te rrueves pur el n vei. 
Puedes acercar o aiejar la mm i| girar alredertor de la gora. 

Habra wm en p la gota principal se MM en ntuchas yntas mas paqueJias. Men sea 
jsorque eso esioque necesifas o porgue has caido en m tramps, La camara predcierminacfa 
aleiara la vista para intentar que rcdas las gotas apareican en panlla. 

VISTfl V RDTRCIQN DE Lfl CflHflRfi PREOEIEimHHDflS 

Los butanes dedireccinn a / L, Ids trotones w \ cotfrdii lassipientas 

opcinnes: 


□ / 0 

girar le clmaro a la izqinierda q derecha 

A/X ■■■ 

eievariihalai la visiadeia cantata 

R/L 

aoercaigaieiar la camara 

HOODS DE Lfl MRS 


El mando de direccion de la iiQuierda cantrota el modo de la cantata g 10 que aparece tn la 
vista, las batones de la derecDa camtian la inclinacian de la vista. 

Boron de direccion hacia airiDa / 

acdvarel enfogac cercano de ana sola gala 

hoifn de diieccifie Dacia aDalo: 

o al enfogue aiejado de varias. 

Salon de dneccidn hacia ia izquieids / allcritar el enfogue de la clmara cntre cada 
:i '0: i remanDecta la derecha ana de las galas del esceirarie par sepaiadD. 


& 


fste icanu apacece BOPirtlreinaniB en panhalla tusife achvas la 
camara para qae se vein ladas las galas del nisei, la coal dace qua la 
camara ss aieie para caplar ladas las galas en fa aisle, la vista (Olvera a 
otercarse si las galas se fasten o si aigmtas se eaen par el Horde. 

Isle iron] aparecemamenlaneamente en pantalfa crtando seleccionas que 
la camera sc file en nna sola gala de mticarid. Puedes tracer gut la vista 
vaga de onas galas a olras y sards al Mon de direction hacio la rzquierda 
a tolar, de direccion Dacia la derecha. Cuando tienes en vista nna saia gala, 
pnedes aceicai mucha la camera. 


In esle modn. las galas que estan ad a en el nivel [pern (aera de la vista) aparecen ia di cadas 
porpegaeeas peclias qeeapuntaa al horde de Is panlalla para qje seas conscienteOedoode 
estan. 














M^nu principcal 



New cane 


TtJO Player carte 
Load GafiP 
options 
watch Movies 


select 


lueva portida de un jugador 

CM mmm PfiHUDR IIEffl do trnrn ena mt parfifa m no iogadoi a se p&rderan 
fwm Mies.ftlOG de tiitfiiuracii o punfuaciofies qyetiaqa an \mmm (qua no setup 


fliuego Maigpanlia dMafospiincspaiairedeiiordeia cuaiesMfipo titles quite ccndueen 
a 10 s d isii n ics mi dos 1 p rinc ip io solo m alii eels u a p octal ■ el da i mu 'id o H EON lea n as u ns 10 na d e 
ertfrenam enta >n id que aprendenis cm seieccicnar lay iveles. Iras lo coal pasaras por12 nicies de 
pea d if i celled Annie se fe inlcoducira & las concepts desicas de mclMicn mezefa de c a loses q 
feiio e interfleemnean objclvs commies del jaep r mppen tad eras para cairiir el color de las 
go fas, sueias maviles. puerlss que se acliviin ten mierrspiorES q alms aspeefos del j»e|o. 

HI priocipio loo solo se mt acceder ai wm \mSsiiii cada Mpo:ios dem^s istatin tiioqueados. lo 
mi asiard indicado pof m cruzroia en cada into de eiics Tan solo pocras acceder a aims a medrda 
W vaqas ccmpleiaodo. por orflen hs Moles mas Pams 


Pgrtlda de dos jugsdores 

ton csta tpdnn so con|ij« una parritfa do dos lugadores un mono HM to osto modi, ecs 
personas ccmpifen m ilnvome m\ tfesde dos maipnas dislintas. Cada jiqajcr re a su coifrincaole 
ct mo ufia go la se irtfra asp arcnle if si p ad ra s saber il lin esfa qan ando. p e rd le ndo o meliiiJuse en is! 
iranfe mm de dos jugarfores. el eslarfode la pailida se mnslrarSarraves de doscnniunlDs de las 
flfveJes de Hereurq que queddn q de fas lamas frnaliz arias. peris unicamenfe irit coafadnr de liempn. que 
escnprlifli. 

Si HOSE3S mSsinfofiR 0 Cii.cniisiiifn taseccifn especial da Dps iuqadoresqua aparecemSsadtiaitle an 
osie manual, 


targor una parNda 

filsetecraf la opciEnCargar parlida, acrivarJsiafunciiode Guardarj)afospP5P T “ m fa penM 
carqanjna paifirta previamenre guardada 


IpcEcoes^^ JHf 

fuedes actedar a el Me elmeru principal q Men desde el menu de mi El esfe mean nodes 
flipstac !3 io - ! pram de fa rofacifin le la cemara (30 pdns. 4S grades a iraviiftein i&n] n el 
vDlunen Taahr tie las efectas de smido conn dela musica de fa ndo. 
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ESTRUCTUISA DEL JUEDO 


Nenii iin la panialla it dalas de los undos 

Heroini m\\m 6 mUm de 12 nicies cada unn to que supone un tolas de 72 niveNs. Es^ns mtindns 
se presmlanpor oiden de difculEaif alrcdedor de la pi all a de doles del iuego. 

Ms ia oaria la central al empezai una pailida mm t| relveris aquf al salir de una pintail a de 
selection de nival de ire mundo o de spues de enpezar una parlida completameRte nueva. La pc ni alia 
central oiuesJra los parses de eufiada de los fi mundos. Si el portal esia iierto, puedes entiar en la 
panialla de seleccion de n^vel que aparece en el mismn Darla porlal se a drill sole cunn& naps 
compEeladolos 12 niveles del moudn inferior. to do completesel duodecimo mvel de un myndn. se 
inimara uu breve video if lepesarasala panialla central de losnudns aidverasel porlal pollen a 
los spenfes mundos. 

lnsnnmMe los mundos son: - Iteou |mundo de entrenunnenfo sencslfaj. Ouertz, nq.ua. lew Helios i| 
Nano (el m8s diffciy. 

NEON, e[ prlmermunJo. Kiveles del tutorial 

Euando empieas ora paihrfa nueva, solo esia disptniBfe el 
por la! de unirada en Nenn eI mundn del felonaline nivelesde 
Neon son may seacfllos ij fe mlioducen en los aspectos 
BSsicos del juejjoi. tomo la indinatilin de Ids mveles. la 
mexcla de uj lores, las perils i| los intarmpferes acMns 
pot el color, lus sueios cue se desfllazan t| alias Pali d dales Ousrcas de mleracciDn con otqclos que 
tendraspeapiendei para sobzeviwr en los niveles supen ores i| mas d idles del os mundos sip senfes 
Huclios mveles del \w\m\ pueden cample fan se on sepdos. laenlias que tiros niveles mas 
com plica do s pueden llevar taslaole mas liernpo 

Eada vei m empiezas ua nivel. el iuep to hace una pasada per el rmisrnB para que to fimliames con 
siitedo 



Puedes sailarte esfa paile e ir direefameofe al comm pulsando el liritin X Sin erntraip. en Ins 
mveles del tutorial veins mshucciones flonde se le tjjlrca el finite de fienp i| coal es lu principal 
dijelm 


htenu deseteccion denivel: 

La panlalla ELECIR NIVEL muestra un Iistado com los 12 niveies 
pot cada mundo. E sfos eslan Midos en 3 iMs de carrera. 
3 de purcenlaje. 3 de lareas i|. despues, a de combo yon mvel 
superior 



BnpieiBS pci iPajo q desbdoqiiBgs los oiveles mas altos al completer los ieferiores. Los niveles 
btcqoeados oslan marcudus con una cruz .lore Use los bulunes de direcciun para moterle; no puedes 
despite a Its niveles blopodos. Em piezo on rivel con el bolon X; el Bolin a te iinvars de 
vuellaaia pamaiaceiitraide los mundos. 

Para completai el niwt superior, tendrils qoe completer Indus Ids opjetivos del rivet atitmus de 
tnfrenlarte can mfinRo uhielau fund Bn del juegp; ct pdo de exigent mS silo, iiiando ciimpjelas 
us niveles sup efforts, se mosliaia un video introductory del m undo siyuienteuseyce sards t la panialla 
central de los rsiuridus. inste detente del nuevo porlal desblnqu emit. 


e 


















HffEies de Dirrera 

fn Ids niveles lie cariere de In que se fiafa blsitaiiieiite es lie cnmpielar et nlveE lo mis 
icipido pan hie anles de que se acatse el liempci fll initiaise un rtlvel. se muesli a el liempo 
maximij q e mp i m sie mp le uns cuenl a al \fa Iff segu ndns ante s de que e! cDnrad in I le gue a 
eein se emiiirS un sonidn k aOmteficia. En ins niveles de can era. no es fan impuilanle 
preservar eniera la goto comn negar cuanteanfes al filial; una ynla mas pequeiia ira mas 
lapidn. pern el perdei mereuiio iemtien perderan pLmlos El nivel se terminal! si se agcdael 
liesnpoo si el vnlumen de mer curio que qyeda esfa pm detain del minima 

Hiveles de Puicenioje 

En i os niveles de porcentaje llenes gue cons ever la m aqui m \Ida d p nsie d e mcrcur in. 
Fiesta aleniSp ai indicatfor de estodu cki nivei de mercnio. quo laudra el Finite del 
fTiercirria nm mi; necesai In pa i i pac e r c um pi eiai el ni nel. Si el ni vel de flier t uri u q ueda pm 
detain del minima serl impssi&le completer el nivei. El eonfadm de flempn wmls ampin 
que en Ins nirelesde carrera. porque eqm ei nEtjeNvo principal es conseivai 3a gala. 

Niveles de lareas 

En Ins niveles de lamas haq cierfo niimern de faras que iienen que aciwse irsando 
inlerrupfores de cnloi q elms mscanismos. Euarilo Bias avances en el suago, mas 
eripSlicfls se wlveiar esios niveles. 

Hiveles de Cimlia 

Los niveies de combn combi non dn s ubjelivns principales: carrera q pn icenlaje d pmceniaje 
qiareasc q esfSn dissnsdns po^a cnsnpmbai si has aprendido las bahiiidades de ins niveles 
arterioles. 

Hiveles Sup esinres 

Los niveles superiors coir bin on ins Ires oiqefivos. 131 complelar m nivei superior se 
desltequeael sipenle mundu. 


P medida que se avaace en ei |uep, Ins liempos se Imn mas gjustadus, los niveles minimus de 
me rcu liu a umenl an q er numeu de lamas es ira qn i Omen const ya m filers i e I nivei sup eri u i d el m unde 
6. puMlemenfe sea de arm planeia 


UbjeNva lEsiCD da todos Ids irtis 

El objelivti es conseipili hater pasar pm el nivei lanlu mercuria coma su pueda en el menur iienpo 
pnsible q pui lussnediiis que I eng as a In alcance, sslcnmn encoder el fain fins! q Indus Ins f e seal 
precises en el taminn. 

Alyonas niveles lerntinan cun un sole inienuploi de color En eilos Ian sale se necesila ileyai cun uni 
puquena yofade mercurin pars encender rt faru final siempie gue el Conor de la goto sea es atoadn 
Ol in s nlvele s fi enen in lerrupl or es de pi eslin que sniu pue den a cli varse si lie yds con un a cieria c anf idai 
de mereuiiu q si faras el infeiruplui durante ei fiempn ssifict nie para que se aclive el fare anejn. s la 
gnEa principal m es suflclentemenflie giande para aefivar pur complete el inlenupini de presinn, 
enlnnceUg barns dende se cuente el riempose defendian antes de lieyai al final 
En ijjjiimjsn tale s 3 efies que encendei vaiins fains i| In suedes Pacer en el orden se. quieras El nivei 
lerminB cuandn Indus Ins faros esten encertdi-Jos. 
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Re^umen dt? te ^structure 
de la dp nh/^le^. 


ox? 


Esie esei nittl final deui mundo. 

Defies cunpfir rodos Its requiaros c? cariesa, porcenra^e q fareas. 
ilusnasiffifEel 

- ~M 



tambe] 

Mml avanzada em 
mas de un leqifisl^a 


x? 


Combo l 

iiiffelatflEaifuyirtielffats 003 
cambmac^dii del lorienp d: marcnrio 
cansenraifD q fl itOmera de laros aclrcnbs 





Lx 


• 

H'frel {jt tarred 


iiMdepnrtenfareS 


lift deltas 3 

Similar ai m\2. 


Unpaso mais en diflojldin 


flua mas difdl: haiip 

pt:o masdipci. 


cnrnparaicsneliiifelZ. 


acfiwr lottos las faras para 





cample ter el nirel. 



a 


_ 4 _i 



Hnrei tetuml 

dabietwo e$ el mismo p 
on eMI.pen ^costtia 
mascGnseguirlo 


MdoiforcME 
Lns repsrlns son Ids 
mismns. pwo sera mas 
dpeimplirtos. 






MlflEidU'dse 
Esla m t-s raas diffd 
encendei Ids faros 



Hrvil de zmm ! 
ipja la ranhdrdr-Dlma 
necesaria de mercurio ai 
panel pnal la mas ripido 
quepjeias 




m\te pirtairajel 
Llesra lanhi mercuno co«o 
pu sites alp ansi faal 
prMoMIMtil 
nl We de h?mpn 


r 


Hfseids fartasl 
isa ei menu no paia^ar 
las feroa sin perdsr 
dsmasiadacarihdatm 
pfl&fesintiEnp, 


in 






























































€zl sl&temd de puntuaddn 


Se lecuneeifcn punfossnin nuandn Irascoiwletado m Kiwi cunexito. 

Cada pno de Ids 72 ni^iesiieiie su propia Mia re puniuaciunes mis alias. Us punfuacioiies obienidas 

Sll'l !lfDpif!i de SSr! fliVelqflO SB I: H Hi |li! I til LUfl IflS fa III] IIS DiV^S S^flcICS fl IJlfetiOfti. U\\ QlltCllBS 

mifdns de maximisai la punruai:i5n 

Las 72 ‘atlas de puiifuaciin se actuDilzan im vez que qu a Idas la parlidi m qis pueto desamil&r 
y T! eiorar I u his Ilk \£ de -pun? ac ciu n -con eE li tmpii i| deade la piimerc vez que enpezas a I uy or 

tuando edienzas a iup, Jas primes cualJn pmto ciu ires middles sun Ids aims wgi^idus par 
luyadaresduianlK las prueUsdu MeicMMaque fendrSsqueaf basMe bum paraiieyani 
nigs M 

Esfa (MiluaciOn numeiiea su Das3 en Ids tres tipos de didivos principals de lusniveles. qm sun ti 
fienipn que nft se lis usadu |tasla una de seyunrto]. la m\M de mercuric cnisemtfo 
[tola el pnnsnfaje mas mtm] q el fiOmero de fareas se liar cumpleladft (enlre a y 5 faros 
Mrt'dos], Hay I rubier una imnijicacISit de mulliplcacBri dependienJu del numein de nivel y de 
imuidii. 

La parte de ia puntuaciiin refers al liempoconststeeu la craicsstfin de IDO pantos por cada sepndo 
que ru se haya usarfo, as! rpie si el tiempo resfaufe era de HL9 seyundesi la pjntumin sera de 1.090 
purlins. 

La pa rle de la pqnluadon refeiida al percentaje es de 2S pun I os pr el porcerfaie de irierc.uiio que fe 
qusda al terminal. Hsi que el mas mo cue piiedes consepii es de S.5D0 punJos si consmas el Wl de 
la canlidad con la que empezasle. 

La parte dela puntuanion referida a las laress esfleSM pottos par cads faiaciivedn. iuciuido el torn 
del final del nivel. U maqoria de I os niwles lienen un solo faro, perc ay ones de los nos comp lie ados 
rienen trasta G. asfque es pnsible conseyuii 3.000 [juntos si los a divas todos. 

La Unification de mrjlltplicadci Dnlcamenle se a plica ala parte de la puntuacion referida al objefiw 
espetifico d el ni ve iPEMenEos nivel es de combo o sup r iores. esle multi plica de i p u ede apl ic arse a to 
o mas de las paries que componen a ptaiSn puesto que en sins nineties Irenes que concent fade 
en d os n mas abjetivos. co mo el fienp y el pureenfaje. flsf que si las campl etadu un ni vei de onto d e 
tiempo y de porcerfaie en el murdu 4 y te ban pedadft lfl sey undos. un M del mercurio y das 
cum pi ef ado u n a lar ea. p ndiTas genar [10 j ISO s4] + (GO x 25 H] + Si ^ 13 70 D 

Co bid rneioof la pusituacin# 

Si la puntuaciin cs sufrdenlemenle Duena para ssiar eulrefoscinec psimeios del nivel. la nris on In 
rabla couesponfafe. 

flunquH pueto pensar que to has hecho Hcepcintomeiife bien ccmplefaniD el nivel en un tiempn 
tin n j d D co nseivandn la mo m pci le del meremin q learn ju andu lodas las tareo-s. pn dala pasar qu e was 
ru punluacion en el S/lunar nods mas y que fas punluac Imres que esfin por encima mu ntncfio mas 
alias., pur Ic m ie piequrilarascumo hace: paismeirrai lupuuiuacion. - 


ii 



pc^r <3 meziizlc^r los colored 


Peic its fines de; juego. el nercuflD aparete pieaiii cuondD esli tiechc de cualgijierde las meznlas 
d£ atks fres CDlarespiimarias: n:iu, aiut. q v -rde. 

Cuaiquiei combliiaciSfi de imicueIo mi roja g verde [mar* me Qiira plafond*. Indepsndignrerminle k 
las cModesconiss peesii heclra la mezcia 


Cuando s* mezciau galas de Sisimios colons, se pmicn Its tones originates i| la go la adopia tin mrem 
color. La Imogen siguieRfe exfUicainque acatanos de flecif. 



i 


Cnlor pfimario 


azul + rajo 
aiiil + verde 
vBide + raja 
ami + rojo + verde 


> 



Mill 


ir.nni 


magenta 

luiquesa 

imailki 

plslcado 


Ejemplas de mezcla de catores 

* Si se nescia una gold rois pequeiia m line plo verci: grande, la gala qua resie seia de ion 

pura g iii iomen ii coincidifei Dona soma de las dos galas. 

* Si una goto magenfa pepna [India de azul q rojo] se mezcla con una goto mk grande, (a 
gala issullante sera 














C6mo juQer una partida de un JuQador 


Hi empezor cads nice! rendfasuna canlidaii de mmm en un mm\\n. [un sela incline t\ scenario 
[tin el fl RMRLfldCfl hacia la ijpierda, hacia Fa derecha. hacia smhu u hacia fiaaju el mercuria 
enipemrSadiiif. 

Para ccimplicflr ias c«sss, ajiarecerSn dislinlas ndietos en Ins m:mmm que [acililarin ® enltirjieceran 
hi avasice if. a races, lanha tin a rasa cono la alia. 

Suiaque esEns obje^ns puediiii leniu uia dparieiicba visual itislinEa oi cadB nundn.su fmciun alidad es la 
nisi durante ludu el juego. 


Mans de estedo [un jigaitor] 


Teda l a irfi: mg ci on que nece sifis del ni vet se nuslrara en esia mo de la i zqui ei date Tap aria II a 



fieip. 

mueslia el itempo qua pueda paia conpleiar el nivei Eompleta el 
nival aides de que se ayofe el liemp En los Hinos ID sepndns 
empezaia a parpadesr en roju p emiliii uu sonido de adrarlericia 


Nivel demeinirle. 

esle cnfadsr nruesfra cuanfo insrturiu fienss. El mercuiiaperdidu o 
desliui di; lc ho ii ha |ar r aunqiie siemjirc m piezas cnnellDOl 


Pnrcenlee necesarfo: 

en hi das lus niveles se exige wiener mi defla purcenfaie de 
meicariii tl irrmife minima pate stare w viene pjatfa por las dns 
flecPias «ri!la& del c-onladm de rnsrcuiiu Si el nivei de mercucin i:ae 
par debapi del preenfaje efigiflii. sera impnsible lerminer el nivei 


filos de larea; 

en lodos Ins iliveles es Mario compleEar ciertos [areas para 
teioinaf el nivei HI cumiefiin de rada nivei el wiero de cajas 
negias in do manias r areas tap m comp Self para terminer el 
nivei. fl inedida que se camplela cade la re a. las rajas iteps se 
iljninan para informal del avance. 


& 





















Guardar una 

Si quieres perdaa el estado aciuai de in pailitfa u lotas las jun’iiacmn-ss-. seleccitita iisln opciEn y 
sip las inslmunes one aparecerin m piofalla La peifoiri sola grta el esiadn b'nqueadD o 
destniaqueade de ?os rineies complefados, y fit el prnipeso partial de tiveles individuals. 


Oerener la patfida cfentro de un nivei 

Pulsa el boffin Ml [iiicin] en un nivel para nbrlr el menu de pusa. El menu de paisa peimife fomaise 
un lespiro del marenegnum de mercoiio, pens lambieii da acceso a ttsfinfas opciones del mi 


* Mnnar el nivel despuis de un deseanso 
- Volvet a empezar el nivsl desde ei principin 

nosnaiida la mlandisccidn al nival y its Mas 
de laslaieasolravez 

* npciones deiacws 

* OpciDii£s ce coafrol 

* Mar el vol^men del scn;du 

* Balir del nivtiacltaliivDlveHiaseiecc^itde 
niwles 


Menu tie nivel \mml\\ 

Cuandt se conplela can exilv m nivel. apiece ei menu de nivel leuninado. fp esle menu lienes las 
Biperfes optiones: 


* Jugar el sigmenic nivel 

* Vnlver a juger cl mismo nivel 

* Vnlver a la selecdiifl de mveles 

* tadarla pariida 


Nivel no superada 

Si fratasas en un nivel. lendr&s las sipenfes epcinnes- 


* Vslver a inienlar el mvel 

• Vnlver a la pantolla Elegir nivel y setalonar olio 


]M 
























C6mo juQ^r u n<3 pe9ft1d<3 de* 


dos> JuQcador^s 


Elabiefo dtuna parNca de dua juyndufeses 
mM. terminal tl nivei an las que tl 
tonfitoHRte q antes tie que se agore el 
fiempo 

Si i jiipdor fiacasa a pierde demand 3 
merciiria. el afro ingador gana 
autmriicaiiiente. 



Los dos |ups exacfamenle el mismo snivel empsMidn a la m y cui el mismo Nempn inicial 
pcenlale q hue as. ial itcsmo se raestia en el indicadur de esiadnde dosjuga dares que aparete mas 
ahqDL 

El tnercurio del cenisineanie apsrece mdicado en fit pantalla par mtdio de una onto trcrrosa cnn uhb 
flecfia BficiniB. que muesfra el dor, tamaan u position del adversarin. Esfo es minj dlil cue n do el 
opeirte ha drvidido su got a de mercuric en muchas goiasmispequenas o para sahei si lu contrincante 
lii SBCiipcado la nil lad de su goto original pera conseguir unpco mas de velocidad. 

Cualquiera de Ins iugadouspuededegh rentirse:$i abidesjiipfluesdeciflen rendirse ala m. Iratia 
empale. 

tuandola parti da esie ganedajeidida o empotada, el ciienfe fiene que esperar mienfias el anjiirion 
decide si quiere |ugor afro nivei o volrer a empezar el acluat 


In vanfsna de esfado en partite de dos jugatas 



k repJriio de csiadn de ies peiNdes de das jugadines es ligeramente 
disfinto a in version del mtidn de un jupdnt ins dos junadores camparien 
el mismo nivet q Is raenifl airss. as! enmo Ins requisite de pnrcenlaie q 
I areas Sin embargo. Iraq dns mdicadgrss. Linn a! Isdu del Giro per a que 
am dos Nadines pool is seder rodanenic a qtienle tuedc lis mercuilo 
q quiert lia completed mas larcas fla siempre es jmsible descutinr la 
esfiategtedel conhincante. 

lu information so die lacanllad de mercurio restenieq la da iradef areas 
i eaSzidas^ Bhqo [a la izquierdaj 

Infos macro n del con Ij inc ante sabre la can lid ad de in e.rcu r io que le c u eda y 
las la leas quo hacompielado|aladereeha] 

Dado que a Tit ns iuy adores estan en el mismo nivei. las flaps anarillas 
qje m\w el poreeaiteie nfnimri exiyidi esn err el mismo luyar 

El Intel de farts de \m^\l el mismo paja ambus jiifato 
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CDmo ton fig Li: of m partide de dos juQftdores 

* Rntes lie enpar una parNda mallriugddoif,. nsegdrate de que el infeiuior NLRH ile PSP 1M 
esii m position de: sncenditfo. Si el iateriuplar NUN no eslii m fa position de encendido. 
no pndrgs iti empeiai a unirre 3 una pmlida de dos jugadores. 

* tin la subre el eerd m\i 0 0 e I n red: si el cli en le de c ortes 0 vibraao nes enlosm enus 

Me una poi-ida de dos jjyedorea podria \m piodlemas delrendiienfo de In ied. Si 
se dan esfn s ti 1 c lindane ins, se mm ie nda acerci mo s I ns sislemas PSP™ tj desgejar las 
ofistaionesoiMpiida liaDtr noire ellas. 

lotos sobre las portidos de dos jugadores 

- Ho se poede ncceder m menu de pausa mienlras se misesirn el video inliodtielorio del nsvel 
r: durnnie In siontintiBn deted. 

- Si cualqeiaa de Ids iuyatfoies pereibe nodes en el movimiento de In ye In [nnfnsmn del 
conhincnie. eslo denorn piodfemas del iRiidimieilo de la red Si se dan eslns 
tiruinsfnium se lecomienda aeercar mas Ins sislemns PS?™ ij despeior Ins 
otisfiranesquepuedo Itntier Eire ellns 

■ HI elegn En npcion llbondonof. los dos jugadmes se DESOONEOHRlSlI de la pnrlidn i| ralveiin 
at menu de Niicio. 



Coro sai nflrlin do m parcida de dos jugadaras 

Lo pnmero que hay due hom para emp ezai m a parlida 
muliiiugndiir es iMcn el nomOie m quieres m. 

Usn ti Oti&i de di reccmn hacia la iZDIin 9 el bo Ion 
de cireccioi luma In OEM!) pm a selections el 
taratier que quisles canto ip despnes, pjlse el boffin 
d e dir ecciSn hacis HRI9R 0 ItncNi RDn 1 para enmPinilo 



1 mm pued€ deyii ErrieMs pnrlldn en red 
{enfihFnnl c Unisp a perFnla en rod [dienfel 


El lojjador que enspiezs unapurNda hue que espeiar a 
d ye c Igu ien se u n n n ella. Si e I anfitri on ei ge re -clmiar a 
un clietie cue lien la unirse. el anfllrion vuehnr ni 
estodo de "Espenuidii 0 que el [ugatftir se una" u el 
Me, a In lisfn de pad id ns empezadas. 




Ilna m que el $n\tm aceple t. en Me. !cs doe 
smfemns PSP™ se cotoan m a la oh a Si de 
pjneesa faila. acerca mS$ laMemasPSP™ 


re> 






















El nnfthrisn elegifa entoncts que muriJn q que mvel 
m. Incus juqadures podrto ver en ssis panadas la 
pfuaclsi actual, lu p urination ap arete a la iiqLierca 
en tioncQ t| la: de lu inert a la derecfia me coed. 




r r a nun 

».1L P 1 


Guanda el acrfUrion elrg« un m [. dichn niveisecarga u 
ccmienia la pallid a 


cyinfciiT 


HOfff: Ids niveles disables m la parfida de cos iugadores soo los mis« pie para la garb to de un 
jugador del anfiiribn: as! cue si deseas fener mas niveiee dispnnibles para jugar. quizes pieias cariar 
prim ma parlida. 



Coma uitirse s m prtida de dos jugadores 
Ld p' imero m baq pu? hater pare empeiai m pallida 
mullitupdor es introdutir el ocmbie qua qjisres usar 
Use ei to I DC: de tirecciin nacie la iSOlllERDn o el boton 
de direccion hacia la BERECHR para seleccioiiaf el 
coracle r que quiens cambiar q. despues, pulse el totun 
d e di re cci on ha no flilD fl o h ac la U RJO para ccirt la rle. 

Si eliges unirEe a me psrflfa Mm. toscaiO las 
perfidas que bap a aniciado olios mqadores q le 
moslrara una Eisla con las que liaqa disponibles. 
indicendole el ronore eleg do per el anfilrito q el 
pc it mid it de liege que se liaqa temp lefato q. p or tanf n. 
el nuireroto nivefc dispnnildes para la parllda de dos 
lugadores. 


Hun 


arevj 


Sii.irrh.r-; inr 





Elite la parllda a fa qoe quieres iwirte q poise el boltin X 
paaa confirmai. lendiis que esperai a que el anfM 
acepre o rcIhcb i< pericien. 


Si ei eufilridn acepla !u pefitinn de uolrta a la pailida. 
toheras esperar a que selection ei nlvei qoe vais a 
[user, lies pies, erapeiari it pariidedetos lipdires. 


Herat 


Si el anfilrito elige recfiaiar a m client? que iileuli inirse. el anfitrion voelie ai estodo de 'Esperanto 
sqia el Ingaifor se una' 4 el client?, a lo lists de potiidas erreiadas 
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Ot3jef-os> ij elementos dp los> nlve>le£» 



interiuploi pc cola; 

k\m ei inleiruplor de c-oior mmk meicusia del rnisma cola! hshi 
II. El inferruplor eslarg eonecEado p media de km rte pujn a una 
puerra mm o a m disposifim que se atlivara a $u m Fsfas 
inteuupiores puedeii ser dg dislios colores, l^mbiln pialeados. 

Faro 

Sa encienjE cuando se compleEa m Milo ona [area Bon cEaiamenTe 
visibles pnrqua design per gnciira k Ids deralljes que Ids xodean U 
a divan par medio de Werruplnres De color c De presinn que esfan 
cmdadusuuElospoi Itadeflujs. 

Inleiruplor fle presiofi 

Solo se a divas cuardo seller U olios ina car lit ad deEermiiada 
fle marmno. I conlacio m el jnercurio. las t eas en forma de flecha 
se Hum use Iras olra. & i n Eienes suflcienEe meicono las [ineas 
sedelendran 5 milad de camirro Tsmtnen lienes cue manfener la quia 
sot re elinferrupr hasia que loflas las fineas en forma de fleclu se 
iltiminen. 

Pigmentadoia 

Si tees pasii « gnla it icnraio pot esli aparatn. cambitiS si 
c«tarp£a adoibtai el aesscibo d« |Mnlu(a 

Lines de flu 

Eslas iinias fle coirienle cone cl art ms into rupees q olf os eMos 
enlie si puia que puedas saber tamo eslin lidos ones ijelos a 
alms. So animation se muesli a a rSiferenles vslocidades rfependiendo 
de siesianaclrvos o no. 

Honor de flujo 

Esins apciaios eparecen en pares q cun ellos se aciivan ubjelos 
d is: an les que estan flema si ad u I e| os para pod er coneciai se m ediau! e 
una tm de flu o normal Mo seaclimflirffi q laman un rayu de 
e uergia a la uniad recepfora par a eclivai un elemenfo ce rc ano Pubes 
ubsmar afude apian un caso de que la unidafl recepiora su 
encuenlre fuera de visla 

Puefla fillro 

Solo prude alravesarla mercuiio del mm coidi qire el fiUin cu ;a 
puerla. 





Puerta 

Permife El acceso a mieias zonas Gel escenarm. peso s& alirert y se 
cierran depend-iendo deinierruprmes re«caro5d esfan piogranadas para 
abriise q ceirarse a infEn/alasreflifJares. fllpas puerfas se abren o se 
cierran de pence do lie ic inclinacifin del prepio nivei. 



Plalaforma 

Se iruevei enlre dos ims asurnivai w no esien coitcfacas p pried en 
mm para Iranspnrtiir mercy no. 



DetfiUClOf 

Us desliuctares eiecnluii iMiiientos de presion Itscia abajo a 
mMus replies | s quedas abapaifn en Linn. In gera puedara 
desparramadap loda el area cercana o iirclusrf se caera del escenari. 
Ten mucfio cuidedo cuandoienpsque im \cerca de csre aparalo. 




Pels ds atiasire 

Runque scan lentoi son ran dani nos come el desfiucfor Pueden lirar fu 
Ula de mercurio [ueiadel escensiiooempujarto PacialDsiMcoiPianns. 

Stan 

fsfe personaiilio deamboia de farma piedeleirniraada y se defiene para 
cambiarde direction cuando ensue n!ra obsfkultts. incluido el mercurio 
Sfan sienpre y ra a la derecha cuando lie ire el peso bloqueado. Ra que 
puedes persuade para p rusde hacia inferrupiores p dims aparafrrs 
dendenodueinas rjue lEegacs fj imercuris. 

Miners 

Hap disrinltis malinefes qua n oi^nse Riueven utsniDisrda unguies Piss 
o piian airededor de su ejc. depenfarta de im los empujas. 



Mwj 

PasecidtJ a los molineles, tenia exception de que sain pueden par 3d 
grados cada vtz p nnimfltafe deben ser ncNvados con infeiiiiplures 
cercanns n [Misores de flujo. 



Mm de pveddd 

Esfe apaialo ssia inatfivn basis pue te acercas a el Caanda se ecliva 
apdiece a la visli y irnipuja tiaria drrita ids pop de rrnrrur n zmtm 
tavifliendo elcarpdepverilde la iana. fundes usario pM^ai el 
mercurio par encima lie paredes o de huecos del escesiariu pern si te 
qnedas eo el medio de ellos pueden iiacer pue el mercurio se aobicra a la 
paile inferior ti* las pragmas. Quando pas a eS. m salri st iiimfe la 
gmdud sino \m\im His conrro.es de inel nation. 
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Esealera de Jecob 

SonaparaiD&aifamenie sntrg^ricos. caigadoseun miliones acuities 
de eletlrlcidarf, Si re mm jemasiaco a edits, vajuriiariii el 
meicdiio hasra exNngtim. Son aparalos baslanle honiite pern 
slew Jiaii modus: de evirariss una m one conoces cw se 
comporran 

MeicoiEJiano 

d esfe sej prcueac i| desagradadie ie qusfa comer merato Si re 
acercas demasiado a un mucoiiiai. nones ei riesyo do reeiir on 
mordlstoiipirparledeimernn 

Puente levadizo 

Esle puenle puede usarse para Hep a zones maecfsihies del 
escensrit. S3 bale leieole m ui poco de mefeurie m el pequeno 
recipient?inferior Aveusaetesitarisrccuptnrel mercuoioplies 
usada para iaiar el penle. poeque podrlas necesirarte mis Earde 

Elevador 

Se usa para tree prior el me i curio a (Minins ptsos #1 escenario; 
pnsi!I! iicterse con i mlerruprui 

liansporfsdor 

Hu eve el mercufia delajo de m dr ssfes aparatos para m fo 
fransperie pdoelmente a orrn zone del nivel. que podiie m 
iiacce si hie c or las me does oa rma les. A iq u nos Ira nsp or lac o res sonde 
noe sole Or etc ion Nsi que aseguraie de quo ras as siiic adecuadu 
anlesdedecidiileaiisisrio. 

Futis gspiradflr 

Lcs rudos escmloifsavects tslii ns n arras se imsiei« 
qrandes efremos. Si ie acercas demasiado a la entrada del efiiids, 
setis absorbido qraflaaimenfe..elrat saris iriHin aspiraoor q seift 
e*puisedD pur ei IP opuesto, iEsius aperaios pueden s«r ires o 
peiigrososl TendrSs quo ampario tnando ie mmim con eiios. 
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Cr#*d^os» de* Mercurij 


Ideaq difeccidn 
firchEi Maclean 

lores Kga dit pdesan mo 
. led Hauers 
Hard Hebsrer 

Equips fie prograinedon 
Jd) uppers [left tie mvesriqacion u 
Pesan Pilot 

Ed Bradleq [cutiircadai principal] 
fide Smith 
Fred 0 HBurhe 
Rich Tjrnbuli 
Sle EWCiei 
H ard Hebstvr 
Hiaren Blooinfield 
Morris Butler 
Gordon llapes 
Steve Jones 
Gareth Thomas 

Oisennpefectosespedales 
Greui Horthcotf [jefe dediseno] 
Bela Lima (disenador principal] 
Dnis Sharpen 
Dan JicCaui 
Nina Simoone 
John Moss 
dev Hicks 
died Hancocd 
mum Din ng 
Math antnnp 
infoniEFlores 

Desairulindederramientas 
Fred D HsurHe [fefe do Iterranieiilas) 
Dave Spencer 
Hard Hehster 
Morris Butler 
fldt smith 


Produccifin 

Did Palfieman [pro Sudor] 
Graeme fiend 

Codiflcacihn de senido 
Gordon Napes 
matters 
Dde Smith 

tiisicp p efetfos especisles 
John Hancock 

Disens artTslico 
flicder Hade an 
Ken Hig field 
Rich Hancoeh 

Tested 

Dave Kensen 
Steve Chimes 
Hide Han 

Sopo.de de hardware 
Hide Had 

Hpradecimientos especiaies adicionales 

sn sp stems 
Phil Camp 
amp Beveridge 
Martin Dap 
nan lush 
fliesCavanaph 
Bernard James 

David Spencer 
Haitian Lance 
Tom Davies 
Badgers [Undrew] 
lev Soule; 

Linda Naftie 
Darren Tine 
Nick Mams 



Cr^cHfosi cfe* Mercury 


MiciiaEi, Tim and Hannah Molt. 
Tha Reindeer 
Join and Linda 
Midi and Sarah 
Had and Helen 
FJ and ten 
The Fiifinir Bagyene 
ttiia. par su amabiiidad 

Equip de apoua immrn 
Sylvie 
Liz 

liagdi 

Uendij 

Justine 

Hnns-Haris 

Matilda 

Sue. 

Joanne 

Hare 

Heather 

Effimd 

Eqiripo tie ipirtDn Enteirafnmen 

Direceion siecLiive 
Yiiay Gtiarfha 

Direccifln de marketing 
Greg Eaverstock 

Bireccinn detafrolln 
Jim Philips 

Disenn de manuales g cajas 
Hellif-ann Styles 

Hesunnsahiadaproducro 
Peter Rollinsnn 

^L. v 

Dmionhrrnica 
Danny Mj 


fUminiskacicfi 
Ward Cooke 
Ismail Essaeh 

Bespnnsabte de pro riuclk eur open 
Hanoi Humai 

HesponsC'bie cninsrcnl an Reinc Unido 
Simon Snsull 

Director comercial infernacional 
Plilien 

Giredor de nperacinnes 
Joy Sreeraman 

IpiriDnUSf) 

Ellen Fom, Hen Gialz 

Jeff Hilt, Mictiael (tafajda 

ignition Japan 
Hazlakestiila 

Hpimienlos a SCEE 
Sarah MmM 
Sarg o rtoreisa 
Christian Slater 
MUieRavadieroy 
Lionel Lemarie 
Caspar saiuyer 
James Russell 
Jason Pap 
Georye lain 
Pool Dolman 
im Coiaco 
Rikki Prince 
fiarkus eianzer 



EioportE* t^cnico 


REENQIHIDI i| Semos Tecmcos poro Europa: 

E-mail: supperf@ipfi011enf.com 

leiffona: -34 [0] isag mm 

Elireccisn pastel: 1EIM 72II rather Road. Ua thsm UbEiEij. Em EK91JH. UH. 


SiNos liieb: 

ujujuiipiManenrcQin 

imimjjuiEsome.iili.ram 

EafanITa de Igninm EnteMnmenl'Ud.liiniltd: 

lyniliDnEfi^riainmeftf Ltd gianfia ai compiadof oipal qutnl media end m esl< piogiama 
infoimSNca fue dip Head o esla lifare de defeefosen el malerHl y mans de ohra pof un peritsdo de 3D 
dfis a pcihf de la fenha de i:impre 5- denirn de esle peiiudn de pen fa de Mas mw'm un [alia, 
el producta defeduDsn seiticaniesdn sin caste adimnal Par fairer, curserte laprueba de nnmpia 
aiiymai a una falncDpia eje irjiquH ii feclig de la cotnpra para cuaiquier cambla denim del liempn i:e 
gaicniia Para carries el product deviivalo junta con el envase original un el p [ue sdquinda. En 
el usd de que no pudiera ohtener el camtinairaves del vendedoi.por favor, conlactecoii lymiioit 
Ent eric inme ni Lid. Para ibtefier aiuda del snpnrte leonteo dtfijase a sdpprKt^igfiilinneil.cdiinial 
telefonii 441332 mi 

Estapanlta no es opiicadle si el prcducln se Siadeteiioradnper bI usn i| desgaste normal Esla 
panlfa nn se apliearaypedarS anuadasi el defect end software delyai lion EMimi Lid. 
ha side miDu :ii uso irracfcnal. el abuse u ei descutdo. Esla garanlta se incltiqc en luyar de utias 
yaion'iasy ninguna otn mpresenMini reclamation de matpler fipo seran vi-colonies. coma 
tampoco Igniliou Enlerlmni lid. t&ndra nbligaciones al respect d. DiaEqtflef garanlfa aplicable a 
estes&ftiuaie, iiKlDiieudafaspainrasife onnieftialEiatiBii .i adapigbifidad paieuim deiermrnada 
fin alidad. estSn li nr Had as a un periodu denorcnla [30] digs, enma se ha descrilaaiWrimenie, lain 
ninpn concepts \0m Eulertanmenl Ltd. serl respaitsalile de cualquiei dann impoiianlei especial, 
amdefflcom lesuiladu de pcilensncia. uso o mol funciunamienla de esle so^iuarede Ignition 
Enferfaiemeni Lid 

Ediiadn nu i Igniliou ErMinmefit Lid 1GB-T7S Brneher Road, Viliam Hei|. Essex, EN9 HUH, 

— 









CUSTOMER SERVICE NUMBERS 


Australia 

■ (Call-s- chaf^^d si Ipr-a’ rata) 

1300 365 911* 

Be fgique/Belgie/Belgie n 

Tarrl spfie! local t Latale bsten 

011 516 406 

Ceska republika 

222 864111 

- P-a $ 1:00 -1? oo Sony Czech 


TSf dl& pHinefcli 1e+eronnich i^izet- Pk> 6sm iito^riaoeapfipatfooii daiSi' pcmcc koiHaWi^te pcosim 

www.pJa^lalwniMiiv.tz netm wtetfs fQfefonniCfeto +aio 222 »a v \ 


Danmark 

Support Qfck plays* M ion cpm Maivl r.-- sag t S-2?; Lc r-scindag 1E -21 

70 12 7013 

Deutschland 

*(0,12 Eurafmimjte) Mandsq bis Freitaq H> DO bis 20 0 

01805 766 977* 

EAXaSo 

■E$m flpfaxn 

801 11 92000* 

Espana 

Taril a national 

902 102 102 

France 

Prix (Tun appel >3 cal - ouvert du Bundi au sanwdi 

0820 31 32 33 

Ireland 

All calls thargad a N^iicjral Rare 

0818 365065 

Israel 

09 971170 

Italia 

LunfVen 800 ■ 18 30 e Sab 8 00 ■ 19 00 11.88 cenfesrai d eura + ]VA al minulo 

199 116 266 

Fejiw 4.75 centeiiifti <i eno + IVA a: minuto Ttldcbi «M*n fettrida i panotafiFFarie prtsttflfl 

Malta 

Iccsl Rate 

23 436300 

Nederland 

0495 574 817 

Interlofeale bflen GespfE-bbii- laimai voor Irairangsdcelemdan warden opg&nomen 

New Zealand 

National R-35e 

09 415 2447 

Norge 

0,55 N OK i srariavgiFr og der-etrer 0 ?9 NOK p- FA^jii 
l UppOTt ''5TO. [i lays 1 a r lon.com Man-fredag 15-11 Lar-sar.bsq 12 -t 5 

81 55 09 70 

Osterreich 

0820 44 45 40* 

POCCMfl 

+7 (095) 238-3632 

Portugal 

*Servisa dsAlsncimento ao Caflsumidoi/Setvi^q fern cq 

707 23 23 10* 

Su is se/S ch wei zl 5 vi z zer a 

Isnl sppt: naMmal S Kantm-alef 1-arH I Tariffs Nsfi-nnde 

0848 84 00 85 

Suomi 

0600 411 911 

o 79 £ ur«Jsnifi ■+ pvi n fi -hoiUneSflOfltoId Itnuom rres f.-ani si - perjsntai 15 J1 

Sverige 

support ©se plafjsi a! on com M|n-F re 15-21 Lw-sondag 12-15 

08 587 822 25 

UK 

Naii-anal iaie Calif mar be recorded t« iraimrna opposes 

08705 99 88 77 


PEfrase e-atl th*s* Customer Semite Numbers &nly ftn* P3P TU Harrfw4r*-fr Support. 

































